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Społecznego

Nazwa przedmiotu

Geograficzne projekty edukacyjne i uczniowskie eksperymenty

Kod ECTS

5.1.0358
Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot

Pracownia Dydaktyki Geografii
Studia

wydział kierunek poziom wszystkie
Wydział Nauk
Społecznych

Geografia społeczno-
ekonomiczna z
elementami GIS

forma wszystkie
moduł

specjalnościowy wszystkie

specjalizacja wszystkie

Nazwisko osoby prowadzącej (osób prowadzących)

dr Teresa Sadoń-Osowiecka
Formy zajęć, sposób ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajęć

Ćw. audytoryjne
Sposób realizacji zajęć

zajęcia poza pomieszczeniami dydaktycznymi UG, zajęcia w sali
dydaktycznej

Liczba godzin

Ćw. audytoryjne: 15 godz.

Liczba punktów ECTS

1
15 godzin udział w zajęciach
5 godzin przygotowanie do zaliczeń
Łącznie 20 godzin - 1 ECTS

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni
Status przedmiotu

obowiązkowy

Język wykładowy

polski
Metody dydaktyczne

Metoda projektów (projekt badawczy, wdrożeniowy,
praktyczny)

-

Projektowanie doświadczeń-
Wykonywanie doświadczeń-

Forma i sposób zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
Sposób zaliczenia

Zaliczenie na ocenę
Formy zaliczenia

wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja-
ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen cząstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru

-

wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie określonej pracy praktycznej-
Podstawowe kryteria oceny

Wykonanie projektu obserwacji, eksperymentów uczniowskich. Udział w projekcie, np.
eTwinning. Projekt działań uczniowskich z wykorzystaniem multimediów.

Sposób weryfikacji założonych efektów uczenia się
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zakładany efekt kształcenia Projektowanie doświadczeń Wykonywanie doświadczeń
Metoda projektów (projekt badawczy,

wdrożeniowy, praktyczny)

 Wiedza

D.1/E.1.W4.   +

D.1/E.1.W5. , W7. + + +

 Umiejętności

D.1/E.1.U5.   +

D.1/E.1.U7. +  +

 Kompetencje

D.1/E.1.K3.   +

D.1/E.1.K5.,
D.1/E.1.K7.
D.1/E.1.K9.

+ + +

Określenie przedmiotów wprowadzających wraz z wymogami wstępnymi

A. Wymagania formalne
Wiedza z zakresu nauczanego przedmiotu

B. Wymagania wstępne
brak

Cele kształcenia

Przygotowanie studenta do prowadzenia zajęć poza salą lekcyjną, projektowania eksperymentalnych działań uczniów
Treści programowe

Proces uczenia się przez działanie, odkrywanie lub dociekanie naukowe oraz pracę badawczą ucznia. Rola eksperymentowania i doświadczeń oraz
obserwacji w edukacji szkolnej na różnych etapach kształcenia. Edukacja poza salą lekcyjną ("outdoorowa"). Projekt edukacyjny. Dobór i
wykorzystanie zasobów edukacyjnych, w tym elektronicznych i obcojęzycznych, edukacyjne zastosowania mediów i technologii informacyjno-
komunikacyjnej; myślenie komputacyjne w rozwiązywaniu problemów w zakresie geografii; wyszukiwanie, adaptacja i tworzenie elektronicznych
zasobów edukacyjnych i projektowanie multimediów.

Wykaz literatury

Poradniki metodyczne
Kierunkowe efekty uczenia się

Poznanie metod nauczania (szczególnie metody projektu) i
doboru efektywnych środków dydaktycznych, w tym
zasobów internetowych, wspomagających nauczanie
przedmiotu lub prowadzenie zajęć, z uwzględnieniem
zróżnicowanych potrzeb edukacyjnych uczniów. 

Wiedza

Student zna i rozumie:
D.1/E.1.W4. potrzebę stymulowania aktywności poznawczej uczniów, w tym
kreowania sytuacji dydaktycznych
D.1/E.1.W5. konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w tym metody
aktywizujące i metodę projektów, proces uczenia się przez działanie, odkrywanie
lub dociekanie naukowe oraz pracę badawczą ucznia;
D.1/E.1.W7 zajęcia terenowe i laboratoryjne, doświadczenia i konkursy ;  rozumie
dydaktyczny sens projektów edukacyjnych i prowadzenia eksperymentów na
lekcjach geografii.

Umiejętności

Student potrafi:
D.1/E.1.U5. kreować sytuacje dydaktyczne służące aktywności i rozwojowi
zainteresowań uczniów oraz popularyzacji wiedzy; 
D.1/E.1.U7. dobierać metody pracy klasy oraz środki dydaktyczne, w tym z zakresu
technologii informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujące uczniów i uwzględniające ich
zróżnicowane potrzeby edukacyjne;
 

Kompetencje społeczne (postawy)

Student jest gotów do:
D.1/E.1.K3. zachęcania uczniów do podejmowania prób badawczych
D.1/E.1.K5. kształtowania umiejętności współpracy uczniów, w tym grupowego
rozwiązywania problemów;
D.1/E.1.K7. rozwijania u uczniów ciekawości, aktywności i samodzielności
poznawczej oraz logicznego i krytycznego myślenia;  
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D.1/E.1.K9. stymulowania uczniów do uczenia się przez całe życie przez
samodzielną pracę. 

Kontakt

teresa.sadon-osowiecka@ug.edu.pl
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