Bib“l(‘)'teﬁ_‘_ﬂ\“\

— tu mozna wiecej!

VAL




Biblioteka - tu mozna wiecej!






Biblioteka - tu mozna wiecej!

Jak budowac centra edukacji medialnej i cyfrowej

Gdansk 2015



Redakcja i tekst wprowadzajacy: Grzegorz D. Stunza

Artykuty: Noemi Gryczko, Justyna Jasiewicz, Marta Kostecka, Anna Krawczyk
Komentarze: Marta Kostecka, Dorota Kostowska, Anna Krawczyk, Alicja Lipinska,

Anna Mierzecka, Ewa Rozkosz

Poradniki: Stawomir Czarnecki, Noemi Gryczko, Magda Jedlicka, Marta Kostecka,
Dorota Kostowska, Anna Krawczyk, Alicja Lipinska, Anna Mierzecka, Marta Netza,
Gabriela Skoracka, Grzegorz D. Stunza

Wstepne opracowanie materiatow poradnikowych: Dorota Kostowska, Marta Kostecka,
Anna Mierzecka

Opracowanie merytoryczne poradnikow: Grzegorz D. Stunza

Materiaty poradnikowe zostaty przygotowane podczas spotkania zaproszonych
ekspertek i ekspertéw zorganizowanego w ramach projektu Bibliocamp 2015. Spotkanie
odbyto sie w bibliotece Europejskiego Centrum Solidarnosci. Praca przebiegata na
zasadach Word Café. Opiekunkami stolikéw byty: Dorota Kostowska (budowanie
przestrzeni [dla] edukacji medialnej), Marta Kostecka (narzedzia edukacji medialnej),
Anna Mierzecka (korzysci z edukacji medialnej).

Publikacja zostata przygotowana w ramach projektu Bibliocamp 2015.
Partner merytoryczny: Edukator Medialny (edukatormedialny.pl).

Dofinansowano ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Projekt oktadki: EVC DSGN Team!

Projekt typograficzny: EVC DSGN Team!i Czesci Proste

Redakcja, korekta, koordynacja wydania: Czesci Proste

Sktad i tamanie: Czesci Proste

ISBN 978-83-89285-79-9

#

>
G M
LU m e ‘ f‘&’ INSTYTUCJA INSTYTUCIA KULTURY Ministerstwo
BIBLIOTEKA PUBLICZNA AMORZADU Kultu ry
BP IM. JOSEPHA CONRADA GDANSK KULTURY b A i Dziedzi
KORZENIOWSKIEGO —~— < WOJEWODZTWA i Dziedzictwa
W GDANSKU miasto wolnose;, MIASTA GDANSKA POMORSKIEGO Narodowegos

Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna im. Josepha Conrada Korzeniowskiego
w Gdansku, Targ Rakowy 5/6, 80-806 Gdansk

www.bibliocamp.info

www.whbpg.org.pl

Licencja: CC-BY-SA4.0



° y 4 °
Spis tresci
Grzegorz D. Stunza Biblioteka — innowacyjna przestrzen
edukacji czarnej magii

Marta Kostecka Komentarz

Anna Krawczyk O namysle, inspiracjach i wspétpracy -
w edukacji mniej lub bardziej medialnej / 13

Poradnik I: Przestrzenn edukacji medialnej / 22
Alicja Lipinska Komentarz

Marta Kostecka Edukacja medialna w réznych typach
bibliotek - realia i perspektywy / 27

Poradnik II: Korzysci z edukacji medialnej / 35

Dorota Kostowska Komentarz

Justyna Jasiewicz Cyfrowy wezet. Esej na temat roli
bibliotek w edukacji cyfrowej / 38

Anna Mierzecka Komentarz
[ Poradnik III: Narzedzia edukacji medialnej / 42
Anna Krawczyk Komentarz

Noemi Gryczko Rozmowa z dzinem. Edukator w swiecie
nowych technologii / 50

Ewa Rozkosz Komentarz

I Biogramy / 58






Grzegorz D. Stunza

Od edukacji medialnej do cyfrowej i dalej

W ramach bibliocampowych dziatan prowadzonych w 2014 roku przygotowalismy
w krétkim czasie i w zaledwie kilkuosobowym gronie publikacje Biblioteka - centrum
edukacji medialnej*. Jej pomyst zrodzit sie w trakcie warsztatu (o tym samym tytule),
ktory miatem przyjemnosc poprowadzic w Wojewddzkiej i Miejskiej Bibliotece
Publicznej im. Josepha Conrada Korzeniowskiego w Gdansku. Stworzony przez
nas poradnik ma zeszytowg formute, nie zawiera zbyt wiele tresci, ale zwraca
uwage na role bibliotek w ksztattowaniu i rozwijaniu kompetencji medialnych
i informacyjnych. Zamiescilismy tam rowniez zwiezty, wypracowany na spotkaniu
zestaw porad dotyczacych tworzenia lokalnych centréw edukacji medialnej oraz
pracy w nich. Nie zamierzalisSmy proponowac gotowej recepty na tworzenie lokal-
nych osrodkéw edukacji medialnej opartych na bibliotekach. Moze nie napisalismy
tego wprost, ale myslenie o prowadzeniu dziatar edukacyjnych z wykorzystaniem
nowych technologii i ksztatcenie w zakresie korzystania z nowych mediow do za-
stosowan edukacyjnych sita rzeczy przywotuje skojarzenia z roznymi obszarami
edukacji, roznorodnymi technologiami. Trudno méwic, ze edukacje medialng mia-
tyby po prostu realizowac biblioteki, poniewaz dziatania w jej zakresie wykraczajg
poza przygotowanie do wykorzystywania technologii czy jej rozumienia i prowa-
dzenie typowych lekcji - chociaz mozliwe - niekoniecznie pasowatoby do biblio-
tecznej atmosfery otwartosci (a przynajmniej ja tak te atmosfere odbieram).

Kompetencje medialne i informacyjne sa niezbedne do aktywnego uczestnictwa
w dzisiejszym Swiecie. To truizm, ale wciaz trzeba zwracac na te kwestie uwage,

1 Biblioteka - centrum edukacji medialnej, red. G.D. Stunza, Gdansk: Wojewddzka i Miejska Bibliote-
ka Publiczna, 2014, http://issuu.com/bibliocamp/docs/biblioteka-centrum_edukacji_medialn.




poniewaz zyjemy w czasie kryzysu, przechodzenia - co prawda trwajacego juz kil-
kadziesiat lat - od technologii analogowych i fizycznych nosnikow informacji do
technologii cyfrowych, danych w chmurze itp. Wskazywanie, jak wazna jest eduka-
cjamedialnaijak bardzo taczy sie z roznymi obszarami edukacji, jest istotne choc-
by ze wzgledu na zapedy zdegradowania tej edukacyjnej dziatalnosci do
przedmiotu, ktory miatby przygotowywac uczniow i oszczedzi¢ wszystkim nauczy-
cielom odpowiedzialnosci za rozwdj wiedzy, umiejetnosci i postaw w tym zakresie,
a odpowiedzialnosci tej wymaga obecnie podstawa programowa ksztatcenia
ogolnego. Niektorzy uwazaja rowniez, ze powinnismy zajac sie gtownie wychowy-
waniem do medidw, stawiajac kwestie wartosci ponad przygotowaniem do obstu-
giinterfejsow czy krytycznym mysleniem i refleksyjnym odbiorem oraz nadawaniem
komunikatéw. Tymczasem edukacja medialna to konglomerat wielu dziatan i wyzwan,
taczacych kwestie ksztatceniowe z wychowawczymii zwracajacy uwage na nieustan-
na, szybka zmiane swiata, wykorzystujacego nowe technologie komunikowania.

Od obrony przed czarng magia do jej stosowania

Ze wzgledu nato, ze wciagz pojawiaja sie nowe i zaktualizowane wersje technologii,
a instytucje edukacyjne zmieniaja sie powoli, postanowilismy raz jeszcze podejs¢
do tematu i podjac trud zastanowienia sie nad tym, jak wykorzystac bibliotecz-
ng przestrzen roznego typu do prowadzenia edukacyjnych dziatan z zakresu
edukacji medialnejiinformacyjnej oraz cyfrowe]. Edukacja cyfrowa, chociaz czasem
traktowana jako synonim edukacji informacyjnej i medialnej, jest terminem szerszym,
obejmujacym takze caty wachlarz kwestii technicznych. W tej materii zawsze bedzie
miejsce na spor, bo - jak ustyszatem kilka miesiecy temu na spotkaniu 0séb z roznych
instytucji podejmujacych na co dzien dziatania z zakresu edukacji medialnej - ,edu-
kacja medialna to nauka obrony przed czarng magia”. To po czesci prawda, jesli
zrozumie sie termin wytacznie jako umiejetnosc krytycznego odbioru komunikatow.
Odpowiedziatem jednak, ze moim zdaniem edukacja medialna powinna pozwalac
dowiedzie¢ sie, jak korzystac z czarnej magii. Jesli bedziemy rozumiec¢ komunikaty,
wiedzie¢, jak sa konstruowane, i ponadto zdobedziemy umiejetnosci i wiedze do-
tyczaca samodzielnego i we wspodtpracy z innymi opracowywania, tworzenia i pu-
blikowania tresci, bedziemy zdolni do aktywnego udziatu w dzisiejszym swiecie.
Zeby broni¢ sie przed czarng magia, trzeba jg poznac, a to jest obecnie nie tylko
czesto utrudnione - zwtaszcza gdy spojrzy sie na poziom szkolnej edukacji w za-
kresie korzystania z mediéw - ale czasami niemal zupetnie niemozliwe, co pokazu-




ja badania na temat kompetencji medialnych mtodych ludzi2. Termin edukacja
cyfrowa jest coraz bardziej popularny i coraz wiecej osob zdaje sobie sprawe, ze
obecnie nie wystarczy nam prowadzenie edukacji medialnej. Zwrdéccie uwage na
cyfrowych latarnikow, nowa wersje katalogu kompetencji medialnych i informacyj-
nych, ktorego tytut brzmi Katalog kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych?®,
czy Koalicje Edukacji Medialnej i Cyfrowej* powstatg w 2015 roku, skupiajaca
podmioty prowadzace od lat edukacje medialng w Polsce i wychodzace naprzeciw
nowym wyzwaniom edukacyjnym.

W bibliotekach widzimy nieposkromiony potencjat. Z tego tez powodu w trakcie
bibliocampowego spotkaniaw Gdansku ukulismy hasto (albo powtorzylismy je, nie
pamietajac Zrodta): Biblioteka - tu mozna wiecej! Chcemy, by tu mozna byto wiecej
i by medialna, informacyjna oraz cyfrowa edukacja byty tylko terminologicznym
wstepem do innowacyjnych dziatan ksztatceniowych i wychowawczych oraz do
zmiany otaczajacej nas rzeczywistosci.

Teksty, porady, komentarze

Publikacja sktada sie z kilku grup materiatéw. Najliczniejsza z nich to artykuty,
ktére - poza niniejszym tekstem wprowadzajacym - zostaty przygotowane przez
ekspertki zajmujace sie na co dzien funkcjonowaniem bibliotek oraz edukacjg
medialng, informacyjna i wykorzystywaniem mediow w rozwijaniu kompetencji
i w dziataniach bibliotecznych. W kolejnosci przeczyta¢ mozna artykut Anny Kraw-
czyk o namysle, inspiracjach i wspotpracy w edukacji, zwtaszcza medialnej. Marta
Kostecka napisata tekst o edukacji medialnej w réznych typach bibliotek, z ktérego
mozna sie dowiedzie¢, jak wyglada biezaca sytuacja i perspektywy w tym zakresie.
Justyna Jasiewicz przygotowata esej na temat roli bibliotek w edukacji cyfrowej.
Ostatnim tekstem jest napisany przez Noemi Gryczko artykut o funkcjonowaniu
edukatoraw Swiecie nowych technologii. Druga grupa tekstéw to materiaty o cha-
rakterze poradnikowym, przygotowane podczas spotkania, ktore odbyto sie latem
2015w bibliotece Europejskiego Centrum Solidarnosci i ktore miatem przyjemnos¢
prowadzi¢. W kilkuosobowym gronie stuchalismy wystapien zaproszonych oséb,

2 Zwréccie uwage miedzy innymi na projekty badawcze pod szyldem ,Dzieci sieci” (http://www.
dzieci-sieci.pl).

3 Dostepny na stronie https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/.
4 Strona KEMIC: http://kemic.org.pl.




by nastepnie - wykorzystujgc metode Word Café - pracowac w zespotach opra-
cowujacych okreslone, zatwierdzone w trakcie wczesniejszej dyskusji zagadnienia.
Porady dotycza konstruowania przestrzeni (dla) edukacji medialnej, narzedzi, jakie
mozna zastosowac, prowadzac edukacje medialng w bibliotekach, i korzysci, jakie
moga 0siagnac uzytkownicy, pracownicy i samainstytucja, wprowadzajac edukacje
medialng do swoich dziatan. Artykuty i teksty poradnikowe przeplatane sa krotki-
mi komentarzami oséb, ktére wziety udziat w gdanskim spotkaniu lub zajmuja
sie edukacja na co dzien i zgodzity sie wypowiedziec.

Biblioteki - przestrzenie innowacji

Biblioteki nie sg jedynymi miejscami, w ktérych ,mozna wiecej”. Poniewaz funkcjo-
nuja takze wramach struktur szkolnych czy uczelnianych, instytucje te niejako z au-
tomatu mozna traktowac jako pole dziatan zintegrowanych z nimi bibliotek.
Smiato mozna jednak mysle¢ réwniez o stosowaniu ukutego hasta w wielu réznych
instytucjach, ktore niekoniecznie prowadza wtasne biblioteki. Warto préobowac
poszerzac¢ mozliwosci we wspdtpracy bibliotek i instytucji kultury czy organizacji
pozarzadowych. Miedzyinstytucjonalne sieciowanie i tworzenie weztéw wspdt-
pracy jest jak najbardziej pozadane. A biblioteki funkcjonujace przy instytucjach to
- ze wzgledu na swoja nietypowosc, odstawanie z racji odmiennej specyfiki pracy
od szkolnych klas czy sal akademickich - swietny tacznik miedzy roznymi podmiotami.
Sa w pewnym sensie na zewnatrz instytucji matek, a jednoczesnie ich dziatalnos¢
przektada sie na wewnetrzne funkcjonowanie. Moga petni¢ zatem funkcje sond
odkrywajacych nowosci oraz przekaznikdw informacji i wiedzy, ktore pozwalajg na
wdrazanie nowych rozwiazan przez nauczycieli czy akademikow. Biblioteki moga
byc tez przestrzeniami testéw lub pozwalac na spotkanie i odkrywanie najrozma-
itszych watkdw zwyczajnym uczestnikom spotecznosci, zapewniajac dobrg atmos-
fere do wymiany mysli, wspotpracy i wspolnych poszukiwan.

Czary-mary, hokus-pokus - tu mozna jeszcze wiecej

Przy zawieszaniu poprzeczki coraz wyzej, moze sie okazac, ze nie tylko nie jestesmy
w stanie nad nig przeskoczy¢, ale nawet jej dosiegnac. Nie to jest jednak najwaz-
niejsze. Samo podejmowanie wyzwania i proby osiggniecia nowych celéw to bardzo
duzo. Zwtaszcza kiedy instytucje z dobrze przygotowang kadra nie zawsze sg




traktowane jako petnoprawne podmioty sktadowe swoich macierzystych instytu-
cji. Od okoto 2010 roku moéwi sie w Polsce o medialabach. Instytucje dziatajace na
ich zasadzie lub krotkotrwate spotkania oraz projekty organizacji pozarzadowych
i instytucji kultury podejmuja tematyke nowych technologii, ich zastosowan, pro-
jektowania ich i budowania w celu rozwigzywania problemoéw, efektywniejszego
uczenia sie czy wspierania spotecznosci lokalnych®. Biblioteki, jako samodzielne
podmioty lub czesci wiekszych, ale o sporym potencjale nawiazywania kontaktow
i podsuwania swoim uzytkownikom nowych trendéw i pomystow, stajg sie prze-
strzeniami do poszukiwan. Moze to brzmiec jak idealizowanie bez pokrycia i ode-
rwanie od codziennej praktyki. Wystarczy jednak spojrzec¢ na zmieniajace sie
bibliotekiiich nowoczesne, awangardowe wcielenia, zeby sie przekonac, ze chodzi
nie tylko o gromadzenie ksiegozbioréw i wydawanie ich potrzebujacym. To réwniez
przestrzenie spotkan, udostepniajace swoje podwoje dla oddolnych grup samo-
ksztatceniowych - chocby szydetkowania - oraz miejsca, gdzie mozna napic sie kawy,
spedzic chwile nalekturze, zostawiajac dziecko w wydzielonej czesci z zabawkami,
lub pograc na pianinie czy gitarze. Niemozliwe? Widziatem to na wtasne oczy w Bi-
bliotece Manhattan w Gdansku®.

Bibliocamp?, w ramach ktérego powstat zgromadzony w publikacji materiat, nawia-
zuje nazwa do wielu nowych form spotkan, wspdtpracy, wymiany informacji i bu-
dowania wiedzy. Wspomniany medialab - obok hackerspace’u, coworkingu,
crowdfundingu, fablabu i innych - to okreslenie opisujace nowe sposoby pracy
i wspotpracy, czasami zaposredniczonej, czasami ograniczonej tylko do bezimien-
nego wspierania inicjatyw. Innowacyjne dziatania nie musza odbywac sie pod
obcojezycznymi szyldami. Podstawa sg idee i czasami naiwna wiara, ze nowosci
mozna wprowadzac¢ nawet w nieduzych miejscowosciach. Idea ,zréb to sam’,
o punkowych korzeniach oddolnego dziatania, moze by¢ adaptowana w bibliotekach.
Po Kongresie Edukacji Medialnej, ktory odbyt sie we wrzesniu 2014 roku, w ramach
pokonferencyjnego dokumentu pisalisSmy miedzy innymi tak: ,Nadrzednym celem
edukacji medialnej jest ksztatcenie kompetencji zwanych medialnymi, cyfrowymi,
e-kompetencjami, kompetencjami medialnymi i informacyjnymi. Bez wzgledu na
I

5Wiecej o medialabach dowiecie sie z publikacji pod redakcja Mirostawa Filiciaka, Alka Tarkowskie-
go i Agaty Jatosinskiej Medialab. Instrukcja obstugi, dostepnej pod adresem http://labkit.pl/wp-con-
tent/uploads/2011/12/Medialab-Instrukcja-obstugi.pdf. Warto zajrzec réwniez na strone dziataja-
cego medialabu - na przyktad Medialabu Gdansk (http://medialabgdansk.pl) - lub do cyklu tekstéw
przygotowywanych przeze mnie na ten temat: http://edukatormedialny.pl/tag/medialab/.

6 Strona biblioteki: http://www.wbpg.org.pl/biblioteka_manhattan.
7 Strona projektu: http://bibliocamp.info.




to, w jaki sposdb sg one nazywane, ich istotg powinno by¢ ksztatcenie «o mediach,
poprzez media, dlaido mediow»’®,

Nieistotne sg nazwy. Istotne jest to, bysmy chcieli otworzy¢ sie na nowosci i pro-
bowali wprowadzac je oddolnie czy tez przez przekonywanie decydentéw i by nasi
uzytkownicy i wspétpracownicy mogli dzieki temu poszerzac horyzonty. Zeby
prowadzi¢ edukacje medialng i cyfrowa, wcale nie trzeba zamykac sie na nudnych
lekcjach z okreslonym programem, ale zeby wychodzenie poza utrwalone ramy
byto mozliwe, nalezy ruszyc gtowa i odwazyc sie byc¢ krok przed innymi.

Trudne? Bardzo. Mozliwe? Jak najbardziej.

Marta Kostecka

Komentarz

Bibliotekom jest po drodze z edukacja informacyjna, medialna i cyfrowa, a edu-
kacji jest po drodze z bibliotekami. WyjdZzmy zatem naprzeciw potrzebom naszych
uzytkownikéw i przygotujmy dla nich wygodny, szeroki trakt edukacyjny.

8 Petna tres¢ dokumentu dostepna jest na stronie http://ptem.org.pl/wnioski-i-rekomendacje-po-i
-kongresie-edukacji-medialnej/.




Anna Krawczyk

W jakim jezyku do mnie méwisz?

W jednym z odcinkéw serialu Halt and Catch Fire — opowiadajacego o rozwijajacym sie
w latach 80. przemysle komputerowym — mamy do czynienia z taka oto scena: Bozz,
kowboj z krwi i kosci, pomagajacy w troche startupowym przedsiewzieciu jednej z gtow-
nych bohaterek - Cameron, puka do drzwi chtopaka, ktéry nalezy doich sieci z grami,
poniewaz ten nie ptaci od kilku miesiecy abonamentu. Drzwi otwiera matka, ktéra
dowiedziawszy sie, ze Bozz reprezentuje Mutiny - wspomniany startup - rozpoczyna
serie wyjasnien, doskonale znanych ze wspdtczesnych opracowan kontracyfrowych:
kiedy grat, catymi dniami nie wychodzit zdomu, kto to widziat wyrzucac pienigdze na
podtaczenie do jakiejs sieci, jak mozna przed komputerem siedziec, a nie na dyskoteki
i do kolegdw chodzi¢... i tak dalej. Smutny nastolatek, ktéry wytonit sie zza ramienia
matki, rozmawia chwile z Bozzem, jak zdobrym przyjacielem, padaja prosby o pozdro-
wienie znajomych i deklaracje, ze bez chtopaka to juz nie to samo.

Dla mnie najbardziej uderzajagcym momentem ten sceny sa stowa matki, ktore
padaja chwile pézniej: ,To ty tam z kims rozmawiasz?”. Nie chodzi tutaj o jej niedo-
wierzanie w kompetencje komunikacyjne swojego dziecka (wszak myslata, ze wy-
starczy mu odebra¢ komputer, a rzuci sie w wir zabawy), ale o kompletne
zaskoczenie spowodowane ujrzeniem komputera jako ,miejsca spotecznego”
i przeznaczonego do komunikacji.

Cho¢ od czaséw, w ktorych rozgrywa sie akcja serialu, mineto wiele lat, wydaje sie,
Ze spora grupa 0séb, pomijajac spoteczny wymiar cyfrowej rzeczywistosci, poste-
puje podobnie jak owa matka, ktorej wydawato sie, ze wystarczy odciac synowi
dostep do sieci, by stat sie duszg towarzystwa?l. Ale nie o polemike w tym tekscie
chodzi. Zalezy mi raczej na tym, zeby pokazac, jak cyfrowe narzedzia wkraczaja

1 Na przyktad gtosny w ostatnim czasie artykut o ,tabletowych dzieciach”: D. Romanowska, E. Lis,
Tabletowe dzieci, ,Newsweek” 2015, nr 31,s. 10-14.

13.



w naturalny sposob tam, gdzie wczesniej ich nie byto, nie po to jednak, zeby za-
wtaszczyc dyskurs, lecz zeby go poszerzyc i ubogacic.

W zagadnienie mediow i cyfrowych narzedzi uczenie(sie) jest wpisane w szczegol-
ny sposob. Po pierwsze - z punktu widzenia umiejetnosci korzystania z narzedzi
- dzi$ (a wiasciwie to od jakiegos czasu), zeby nie pogubic sie w Swiecie technolo-
gicznych rozwigzan, konieczne jest uczenie: siebie i innych. Po drugie - w ogolniej-
szym sensie umiejetnosci postugiwania sie konkretnym medium - to chyba jedna
7 rzeczy, w zakresie ktorych cztowiek przez cate zycie zdobywa nowe kompetencje,
czesto nawet nie zdajac sobie z tego sprawy. Gdybysmy zaczeli zapisywac, ile nowych
stéw poznalismy w danym okresie, ile ksiazek, filmow, zdjec, narracji dotarto do nas
i zrozumielismy ich sens, to dowiedzielibysmy sie, jak bardzo w sferze mediéw - nie
tylko nowoczesnych - jestesmy istotami uczacymi sie.

To, o czym chce napisac po tym przydtugawym wstepie, to trzy przedsiewziecia
zwigzane z szeroko rozumiang edukacja medialna, w ktorych mam przyjemnosé
uczestniczyc. Wszystkie trzy tacza sie ze sobg w pewnym punkcie - mam nadzieje,
ze pokazanie tego faktu bedzie przemawiac za sensem wspotpracy i czerpania z réz-
nych doswiadczen przy okazji uczenia(sie) cyfrowo i medialnie.

Uczy¢(sie)? - o Future Classroom Lab

Kiedy zaproponowano mi, zebym jako jedna z osiemnastu nauczycieli z kilku euro-
pejskich panstw przystapita do projektu Future Classroom Lab Scenario, wydawato
mi sie, ze nie bedac ,prawdziwg” nauczycielka, nie zdotam w petni z niego skorzystac.
Okazato sie jednak, ze Future Classroom Lab (FCL), czyli projekt European Schoolnet?,
ma bardzo wiele do zaoferowania nie tylko osobom pracujacym w szkole.

Cho¢ technologia w catym procesie tworzenia scenariusza klasy przysztosci jest
bardzo wazna, to jednak tym, co rzuca sie w oczy w pierwszym momencie po wejsciu

2 Stowo komentarza do niniejszej konstrukcji: uczenie kogos innego nigdy nie powinno odbywac
sie bez jednoczesnego procesu uczenia sie. Kazda rzecz, ktérej nauczylismy kogos, powinna do-
celowo wzbogacac réwniez nasza wtasng wiedze i kompetencje. By¢ moze brzmi to jak oczywista
oczywistos¢, ale mam wrazenie, ze jednak wciaz zbyt czesto sie o niej zapomina.

3 European Schoolnet to sie¢ taczaca 31 ministerstw edukacji z catej Europy, zajmujaca sie przede
wszystkim dziataniami na rzecz pozytywnej zmiany edukacyjnej, gtéwnie dotyczacej dostepu do
nowych technologii, ich wykorzystaniai bezpieczenstwa uzytkownikow. Wiele projektéw European
Schoolnet ktadzie nacisk na szkolenie kadry nauczycielskiej i edukacyjnej. Wiecej szczegdtow na jej
temat mozna znaleZ¢ pod adresem: http://www.eun.org/.
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na strone projektu?, jest kwestia przeorganizowania przestrzeni, w ktérej ma za-
chodzi¢ proces uczenia(sie). To, ze w FCL technologia, cho¢ wazna, jest podporzad-
kowana celom, potwierdza rowniez fakt, ze na wielkiej Scianie, zaraz przy wejsciu
do sal, wywieszone sg logotypy wszystkich gigantéw technologicznych, ktére
wspotpracuja z European Schoolnet - nie jest to wiec twoér przywigzany do zadnej
firmy, marki czy systemu.

Wracajac do przestrzeni - jak mozna zorientowac sie po schematach wyswietlaja-
cych sie na stronie internetowej FCL, jest ona $cisle zwigzana z procesem eduka-
cyjnym i sktada sie z poszczegdlnych, potaczonych ze soba faz: Wchodz
w interakcje (Interact), Wymieniaj sie (Exchange), Badaj (Investigate), Tworz
(Create), Zaprezentuj (Present), Rozwijaj (Develop). W kazdej z nich cyfrowe na-
rzedzia stuza pogtebieniu procesu i przetamaniu klasycznych rél edukacyjnych,
w mysl ktérych nauczyciel /edukator jest tym, ktory przekazuje wiedze uczniom
7 pozycji mistrza podajacego odpowiedZ na kazde pytanie. Warto przyjrzec sie
blizej kazdemu z wymienionych obszarow.

Istotg przestrzeniinterakcji jest mozliwosc¢ zaprezentowania tresci z jednoczesnym
zbieraniem informacji zwrotnych na jej temat. W ten sposob do gromadzenia po-
mystow, burzy mézgodw czy badania opinii na dany temat mozna wykorzystac od-
powiednio oprogramowana tablice interaktywng oraz urzadzenia mobilne
posiadane przez uczniow/dzieci. Wymiana jest podobnym procesem, odbywa
sie jednak w mniejszych grupach i moze dotyczy¢ pracy nad wstepnymi efektami
lekcji/ projektu. Przestrzen do wymiany to lekkie i dajace sie tatwo przesuwac stoliki,
lekkie krzesta i wszystko, co stuzy pracy w matej grupie. Technologicznie pomocne
moga byc¢ aplikacje do porzadkowania pomystéw, wizualizacji mapy mysli itp.

W przestrzeni badan, zwtaszcza w obszarze nauk przyrodniczych, ciekawa role moga
odgrywac minilaboratoria, roboty, modele 3D, mikroskopy, czujniki itp. Warto jednak
juz tutaj zwrocic uwage, ze - jak mozna wnosi¢ na podstawie materiatow dotyczacych
tworzenia scenariusza zaje¢ w duchu FCL - faza badawcza to gtownie wychodzenie
poza klase: obserwacje w terenie, zbieranie danych na konkretny temat i przepro-
wadzanie eksperymentdw - niekoniecznie z pomoca technologii. Moze ona jednak
z powodzeniem stuzy¢ do dokumentowania i porzadkowania wynikdw badan.
Ogromne pole do popisu, jesli chodzi o wykorzystanie cyfrowych narzedzi, daje
faza tworzenia. W brukselskiej siedzibie Future Classroom Lab przeznaczona dla
niej przestrzen to zautek sali, w ktorym mozna nakreci¢ swoj wtasny film, wykorzy-

4 Zardéwno sama strona, jak i wszystkie narzedzia (toolset), o ktorych pisze, znajduja sie pod adre-
sem: http://fcl.eun.org/.
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stujac tzw. zielone tto (czyli tto, w ktére w postprodukcji mozemy wstawi¢ dowol-
ny obraz), nagrac¢ fragment ,wiadomosci’, stworzy¢ animacje poklatkowa, podcast
itd. Oczywiscie w szerszym kontekscie chodzi o kazdy rodzaj tresci, jaki zostanie
stworzony na podstawie podjetych dyskusji i badan: film, animacja, nagranie, blog,
strona internetowa, infografika, ksiazka, album z opisanymi zdjeciami i wiele,
wiele innych.

Czescig procesu edukacyjnego, o ktorym réwniez warto pamietac i do ktérego
przeprowadzenia warto odpowiednio zaaranzowac przestrzen oraz wykorzystac
narzedzia technologiczne, jest prezentacja efektéw tworczej pracy. Przyda sie do
tego miejsce, w ktérym osoba lub grupa prezentujaca swoj , produkt” bedzie mogta
sie znalez¢ w centrum uwagi. Technologicznie moga nam w tym pomac wszelkiego
rodzaju tablice, ekrany i rzutniki. Ostatnim rodzajem uczenia sie, jaki proponuje
model FCL, jest pogtebianie, ktére mozna by rowniez nazwa¢ momentem autore-
fleksji i autopsji. Tu uczen ma do dyspozycji stuchawki, gry, ksiazki - wszystko, co
pomoze mu odnies¢ doswiadczenie z lekcji / projektu do szerszego wycinka rzeczy-
wistosci. Moze rowniez - w modelu odwroconej klasy - zaangazowac w swoje
dziatanie dorostych.

Ale Future Classroom Lab to nie tylko przestrzen: petna nowoczesnych, mobilnych
i przyjaznych uczniom rozwigzan (krzesta z delikatnymi ptozami, jezdzace krzesta,
trojkatne stoliki taczace sie w wigksze - koliste, krzesta z blatami, maty, schodki,
Sciankiimnéstwo sprzetu ICT). To réwniez zaproszenie do pewnego szczegdlne-
g0 sposobu myslenia, czyli budowania scenariuszy zajec i projektow edukacyjnych
z wykorzystaniem Toolkit FCL. W mysl tego narzedziownika do tworzenia lekcyj-
nych innowacji caty proces powinien zawierac pie¢ etapéw: diagnoze i analize
trenddéw globalnych i zagrozen, rozpoznanie poziomu ,cyfrowej dojrzatosci”, na
jakim znajduje sie nasza szkota/instytucja, stworzenie scenariusza klasy przyszto-
Sci (ten proces tez sktada sie z kilku mniejszych), wkomponowanie w niego inno-
wacyjnych cyfrowych aktywnosci edukacyjnych, a takze ewaluacja wdrozenia
innowacji.

Praca na warsztatach zorganizowanych dwukrotnie w brukselskim Future Class-
room Lab taczyta rozne sposoby wykorzystania przestrzeni do réznych aktywnosci,
atrenerzy przeprowadzali uczestnikdw przez proces tworzenia scenariusza, ktory
miat by¢ nastepnie dostosowany, przetestowany i wdrozony w konkretnej szkole
czy instytucji. By¢ moze na razie brzmi to tajemniczo i niezrozumiale - dlatego
nadszedt chyba moment, w ktorym moge opowiedzie¢ o tym, co dzieki warsztatom
FCL Scenario stafo sie w naszej bibliotece.
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Z jezyka na jezyk - o projekcie 22. Ogélnopolskiej Nagrody
Literackiej im. K. Makuszynskiego

Ogodlnopolska Nagroda Literacka im. K. Makuszynskiego od 1994 roku jest przy-
znawana najlepszej ksigzce dla dzieci napisanej przez polskiego pisarza i wydanej
w roku poprzedzajacym rok biezacej edycji nagrody. Migjska Biblioteka Publiczna
w Oswiecimiu przejeta role organizatora tejze nagrody w roku 2004°, a od kilku lat
pozyskuje na to dziatanie srodki Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
z priorytetu Promocja Czytelnictwa. Na przestrzeni lat w ramach realizacji projek-
tu oprocz wytonienia zwycieskiej ksigzki prowadzone sg dodatkowe dziatania: od
warsztatow literackich po tworzenie gry planszowej czy teatrzyk kukietkowy.
Kiedy jednak przygotowujac projekt na rok 2015, usiadtam nad materiatami ewa-
luacyjnymi z poprzedniej edycji, zauwazytam, jak waznym dla dzieci elementem -
rowniez w kontekscie pracy z ksiazka - jest mozliwos¢ zabawy z cyfrowymi
narzedziami.

Juz wtedy wiedziatam wiec, ze kolejny projekt bede chciata oprzec na idei przekta-
du intersemiotycznego®, a zatem stworzyc¢ warunki rowniez do tego, zeby pokazac,
w jakim stopniu technologia moze by¢ przydatna w interpretacji tekstu literackie-
go. Szeroko rozumiana edukacja medialna miata dziata¢ w kilku kierunkach: przede
wszystkim poszerzac i ubogacac lekturowe doswiadczenie oséb, ktore czytaja, ale
rowniez - poprzez pokazanie, ze praca na komputerze moze takze taczyc sie z lek-
tura - wskazywac na jej atrakcyjnosc osobom, dla ktérych dotychczas atrakcyjna
nie byta. We wstepnej fazie budowania projektu zostaty réwniez wykorzystane
elementy z poradnika Zréb sobie grywalizacje’.

Wyjazdy nawspomniane juz warsztaty Future Classroom Lab zbiegty sie w czasie
7 precyzowaniem projektowych konspektéw na warsztaty ze szkotami, postano-

5 Na potrzeby niniejszego tekstu te informacje sa najzupetniej wystarczajace, jednak zachecam do
zapoznania sig blizej z historia i idea tej nagrody: na stronie internetowej biblioteki mbp-oswiecim.
pl/oferta/nagroda-literacka oraz w czasopismie ,Guliwer”: A. Krawczyk, Stoneczna nagroda. O Og6l-
nopolskiej Nagrodzie Literackiej im. K. Makuszynskiego, ,Guliwer” 2012, nr 2 (101), s. 46-50.

6 \Warto zaznaczyc, ze sformutowanie ,przektad intersemiotyczny” rozumiem w mysl trzeciej de-
finicji, jaka dla tego pojecia podat Roman Jakobson: jako ,ttumaczenie intersemiotyczne, zwane
transmutacja. polegajace na interpretacji znakéw jezykowych za pomoca systeméw znakow nie-
jezykowych” (R. Jakobson, On Linguistic Aspects of Translation (1959), [w:] R.A. Brower (ed.), On trans-
lation, Cambridge - New York 1966, s.232-239; cyt. za: T. Tomaszkiewicz, Przektad audiowizualny,
werbo-wizualny czy intersemiotyczny: rézne wymiary tej samej rzeczywistosci?, ,Lingwistyka Stosowa-
na” 2010, nr 3, s. 33-44.

7 Wszystkie wspomniane materiaty sa dostepne na stronie: http:/grywalizujemy.pl/.
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witam wiec, ze wykorzystam narzedzia do budowania FCL Scenario rowniez do
sprecyzowania tematyki i metodyki warsztatow. Po naszkicowaniu wstepnego
zarysu konspektow zaprositam osoby z zespotu bibliotecznego, a takze jedng
z nauczycielek, z ktérg wspdtpracowatam przy okazji zesztorocznego projektu
Nagrody, do oméwienia pomystow. Po prezentacji poszczegdlnych tematdw warsz-
tatow (tworzenie mashupu, e-booka, animacji poklatkowej), a takze narzedzi cyfro-
wych, ktérych mozna bytoby uzy¢ do ich realizacji, dyskutowatysmy o zaletach
iwadach réznych konkretnych rozwiazan metodycznych i technologicznych. Sytu-
acja konfrontacji moich wtasnych pomystéw (co prawda opartych na pewnej dia-
gnozie, ale jednak autorskich) pozwolita na wytapanie wszelkich niejasnosci,
wypisanie kwestii, na ktore trzeba zwrocic szczegolng uwage, a takze pozwolita
wyrazi¢ wszelkie obawy zwiazane z wykorzystaniem technologicznych narzedzi.
W ten sposéb wyeliminowatysmy na przyktad koniecznos¢ zaktadania nowych kont
dla dzieci co zajecia, zastanowitysmy sie nad procesem usprawniania udostepniania
gotowych dziet oraz wypracowatysmy wytyczne mowiace o tym, jaki powinien byc
tekst literacki, ktory zamierzamy poddac cyfrowej obrébce.

Bardzo waznym elementem zaréwno samych zajec, jak réwniez procesu, ktéry ztozyt
sie naich przygotowanie, byta praca z wybrang ksiazka lub jej fragmentem. Staralismy
sie utozyc zajecia tak, zeby praca z cyfrowym narzedziem byta naturalnym przedtuze-
niem procesu interpretacyjnego, a nie tylko wymuszona przez prowadzacego aktyw-
noscia. Cho¢ ostatecznie zaproponowalismy szkotom warsztaty z wykorzystaniem
konkretnych narzedzi, to same struktury scenariuszy pozwalaja na ich zamiane.
Oproécz tego dziatania w projekcie 22. Ogoélnopolskiej Nagrody Literackiej im.
K. Makuszynskiego znalazty sie jeszcze inne, ukazujace mozliwosci wykorzystania
nowych technologii w pracy z ksigzka oraz w promocji czytelnictwa. Produktem
promocyjnym, ktéry mozna wykorzystac¢ w celach edukacyjnych, sa animacje przy-
gotowane we wspotpracy z bibliotekg Galeria Ksiazki przez Laboratorium EE.
Krotkie kolorowe klipy ukazuja trzech roznych bohaterow, ktérzy w ramach zada-
nia domowego maja sie zmierzyc z interpretacja klasykéw polskiej literatury dla
dzieci: wierszy Tuwima, Chotomskiej i Brzechwy. Kiedy ,analogowe” sposoby za-
wodzg - z pomoca przychodza narzedzia cyfrowe. Animacje, poza zacheceniem do
siegniecia po komputer nie tylko w celach rozrywkowych, maja na celu réwniez
pokazanie, ze lektura moze by¢ poczatkiem pasjonujacego przezycia i spetnienia
tworczego, a uzycie technologii do zinterpretowania tekstu moze sprzyjac pogte-
bianiu wiezi miedzy dzie¢mi i rodzicami. Tematami animacji przygotowanych przez
Laboratorium EE byty: tworzenie komiksu, infografiki oraz animacji poklatkowe;.
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Do kazdej z nich przygotowane zostaty réwniez bazy narzedzi, ktérych mozna uzyc
do dziatan zaprezentowanych w animacjach. Wszystkie klipy zostaty udostepnione
na kanale biblioteki w serwisie YouTube8, z kolei materiaty pomocnicze zamiesz-
czono na blogu Centrum Literatury Dzieciecej’.

Kolejnym elementem, ktéry ma wzmacniac cyfrowe kompetencje - w tym wypad-
ku 0sdb pracujacych z dzie¢mi - sg comiesieczne webinaria poswiecone kreatywnym
i innowacyjnym dziataniom czytelniczym, rowniez z wykorzystaniem technologii.
Wazne jest jednak to, Zze - tak jak w wypadku wspomnianych warsztatéw dla szkot
- rowniez tutaj gtowna czesc spotkania stanowi prezentacja wybranej ksiazki oraz
metod pracy, a technologia zaproponowana jest na zakonczenie jako element
uzupetniajacy i naturalnie wspierajacy juz rozpoczety proces.

Oprocz wymienionych dziatar w projekcie zostat wykorzystany réwniez potencjat
mediow spotecznosciowych (konkursy na portalu Facebook, zachecanie do tago-
wania wpiséw zwigzanych z projektem znacznikiem #Koziotek2015), ponadto
zostata do niego wtaczona grupa dzieci (wraz z rodzicami), ktore w poprzednich
latach szkolnych braty udziat w zajeciach z nauki programowania, prowadzonych
przez biblioteke w ramach ogdlnopolskiego programu Mistrzowie Kodowania.

Odwaznie! - czyli o Mistrzach Kodowania

Trudno opisywac doswiadczenia, ktorych zrozumienie dokonuije sie najlepiej poprzez
samodzielne przezycie — a takim bez watpienia jest uczenie dzieci programowania.
Sposrod wielu argumentow, ktore przemawiaja za tym, zeby uczyc najmtodszych
kodowania?®, osobiscie przywotuje kilka ulubionych - co znaczy rowniez: takich,
ktore nie sg dla mnie frazesami i ktorych stusznosci doswiadczytam bezposrednio.
O nich zamierzam napisac.

Pierwsze zajecia z nauki kodowania dla dzieci, w systemie Scratch, w ramach wspo-
minanego programu Mistrzowie Kodowania®! odbyty sie w oswiecimskiej bibliote-

8 https://www.youtube.com/channel/UCh-KrPqOhfvbrLPzgHELyIQ.
9 https://cldgk.wordpress.com/.

10 Mozna w tym momencie odwotac sie chociazby do infografiki ukazujacej pie¢ najwazniejszych powo-
dow, dlaktorych warto uczyc dzieci programowania, zamieszczonej na stronie: http:/mistrzowiekodowa-
nia.pl/wp-content/uploads/2013/12/5-Powod%C3%B3w-by-uczy%C4%87-dzieci-programowania.pdf.

11 Wiecej na temat samego programu mozna sie dowiedzie¢ na jego stronie: http:/mistrzowie-
kodowania.pl/.
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ce 27 marca 2014 roku. Od tej pory w murach oswiecimskiej ksigznicy tajniki
programowania zgtebito okoto czterdziescioro dzieci w wieku od 9 do 13 lat.
Dzieki wykorzystaniu intuicyjnego i dostosowanego do dzieciecych mozliwosci
systemu Scratch?? nauka kodowania to de facto nauka myslenia przyczynowo-skut-
kowego, nauka pracy w grupie, pobudzanie kreatywnosci i wiary we wtasne sity.
Zwtaszcza ten ostatni punkt jest jednym ze wspomnianych ulubionych, empirycznie
przetestowanych argumentéw za naukga programowania dla dzieci. W polskim,
panstwowym systemie edukacji, ktérym objeta jest najwiekszaliczba uczniow, wciaz
zbyt mato podkreslanym i pielegnowanym sktadnikiem procesu uczenia sie jest
celebrowanie sukcesu i pozwalanie na wzmacniajace osiggniecia kazdemu, nawet
stabszemu w nauce dziecku. W Mistrzach Kodowania sytuacja jest zupetnie od-
wrotna - kodowanie za pomoca Scratcha pod okiem przeszkolonych treneréow
pozwala uczestnikom zaje¢ na dochodzenie do mnigjszych i wiekszych osiagniec
w stosunkowo niedtugim czasie oraz na poziomie trudnosci dostosowanym do
mozliwosci kazdego z osobna. Takie dziatanie sprzyja ksztattowaniu sie w edukacji
czegos, co mozemy nazwac kulturg samopewnosci tworczej, ktora stuzy kreatyw-
nosciiinnowacyjnosci®.

Czyms, co réwnie mocno jak zezwolenie na celebracje sukcesow przemawia na
korzys¢ nauki programowania dla dzieci, jest uwolnienie prowadzacego od koniecz-
nosci posiadania petnej wiedzy na poruszany temat. Oczywiscie, musi ona byc tak
duza, zeby dziecko bedace pod opieka trenera czuto sie bezpieczne w procesie
uczenia, jednak w nauce kodowania (i - wydaje mi sie - w wiekszosci dziatan edu-
kacyjnych z wykorzystaniem technologii) ostatnig pozadang rzeczg bytoby poda-
wanie wiedzy, bez mozliwosci samodzielnego jej ,urodzenia sie” w gtowach
uczestnikow. Dzieki temu, ze nauczyciel / prowadzacy na zajeciach w ramach Mistrzow
Kodowania ma prawo powiedzie¢, e nie wie w tym momencie, w jaki sposob wy-
konac¢ dana rzecz, dziecko ma mozliwos¢ wziecia odpowiedzialnosci za swoje
dziatanie, skorzystania z zewnetrznych Zrodet, a w koncu - odwrocenia roli i na-
uczenia czegos dorostego.

Trzecim sposréd moich ulubionych argumentow jest to, ze wbrew pozorom pro-
gramowanie okazuje sie dziataniem gteboko spotecznosciowym. Wielokrotnie

12 Scratch jest narzedziem darmowym, dostepnym off- lub online; wiecej na jego temat mozna
znalez¢ w artykule w Wikipedii: https://pl.wikipedia.org/wiki/Scratch_%28j%C4%99zyk_progra-
mowania%29.

13 Wiecej na ten temat m.in.: D.R. Sobota, P.P. Szewczykowski, Design thinking jako metoda twoérczo-
sci, ,Filo-Sofija” 2014, nr 27 (2014/4/1),5.91-113.
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mielismy okazje obserwowac ze wspodtprowadzacym zajecia Adamem Zielinskim,
jak najbardziej niesmiate dzieci przetamuja swoje ograniczenia po to, aby pochwa-
li¢ sie swoim projektem albo pomadc komus w rozwigzaniu danego problemu. Na
szersza skale wystarczy spojrzec na spotecznosci skupione wokodt open source’owych
projektéw, uzytkownikow takich portalijak GitHub czy StackOverflow badzZ uczest-
nikow licznych hackatondw.

Spotkanie, o ktérym pisatam w poprzednim rozdziale, cho¢ odbyto sie prawie bez
udziatu technologii (wykorzystalismy tylko laptop i rzutnik do ekspozycji prezen-
tacji porzadkujacej proces), dotyczyto kwestii gteboko zwiazanej z programowaniem,
a mianowicie - projektowania aplikacji mobilnej z wykorzystaniem metody User
Experience. W warsztacie uczestniczyty dzieci w réznym wieku i kilkoro rodzicow,
i Smiem twierdzic, ze skupiat on w sobie wszystko, o czym napisatam powyzej4.
Powodzenie takich przedsiewziec upewnia mnie takze w twierdzeniu, ze edukacja
medialna, technologiczna, cyfrowa - jakkolwiek ja nazwiemy - nie zaczyna sie
wecale przy ekranie komputera, ale od pracy z drugim cztowiekiem i samym soba:
od ksztatcenia kompetencji miekkich, zwigzanych z namystem nad tym, w jaki
sposob percypujemy rzeczywistose, jak wyglada nasza komunikacja, jakie zasady
jareguluja.

Na zakonczenie chce postawic¢ przed oczami czytelnikéw jeszcze jedna scene ze
wspomnianego juz serialu Halt and Catch Fire, w ktérej znany nam juz Bozz pyta
Cameron, zatozycielke Mutiny, o to, dlaczego zaczeta programowac i skad w ogoéle
wziat sie u niej ten pomyst. Dziewczyna opowiada, jak jako nielubiane przez rowie-
Snikéw dziecko, nie chcac jesc lunchu z innymi, chowata sie w sali komputerowej
i czytata ksigzki. Az do dnia, w ktorym w sali zagoscito kétko informatyczne. Came-
ron moéwi, ze chod¢ na poczatku udawata tylko, ze jest tam celowo, kiedy napisata
swoj pierwszy programw Basicu®®, poczuta sie tak, ,jakby znalazta wode na pusty-
ni”. Poczuta, ze w koncu istnieje jezyk, w ktérym potrafi sie porozumiewac.

Moze wiec powinnismy - majac na mysli edukacje medialng - zastanowic sie, czy
to Cameron powinna nauczy¢ postugiwac sie jezykiem wiekszosci, czy moze wiek-
szosci bedzie tatwiej nauczyc¢ sie porozumiewac z Cameron? | moze wecale nie
trzeba zaczynac tej nauki od spotkania z ekranem.

14 \Wiecej o przebiegu warsztatu mozna przeczytac na blogu Mistrzow Kodowania z Galerii Ksigz-
ki: https://blogmistrzow.wordpress.com/.

15 Jeden 7 jezykow programowania.
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Poradnik I

Przestrzen edukacji medialnej

W trakcie jednodniowego spotkania ekspertek i ekspertéw, ktérzy mieli przygoto-
wac porady do wykorzystania w niniejszej publikacji, wyodrebnilismy i skupilismy
sie na trzech duzych obszarach tematycznych. Uznalismy, ze sg to tematy istotne
dla myslenia i wdrazania edukacji medialnej oraz cyfrowej w ramach pracy rézno-
rodnych bibliotek. Zgodzilismy sie, ze watek przestrzeni edukacji medialnej - bu-
dowania jej lub budowania przestrzeni dla niej — a takze przedstawienie korzysci
wynikajacych z prowadzenia edukacji medialnej i cyfrowej oraz zasugerowanie
pewnych narzedzi to kluczowe kwestie, jakimi nalezy sie zaja¢. Oczywiscie, tema-
tyka podjeta w ramach naszej burzliwej pracy wynikata z zainteresowan i realizo-
wanych na co dzien dziatan uczestniczek i uczestnikéw spotkania, a takze
z przyjetej perspektywy i wizji co do wspodtczesnej roli bibliotek.

Budowanie przestrzeni (dla) edukacji medialnej

Zeby mozna byto realizowac cele i zadania zwigzane z rozwijaniem kompetencji
medialnych i cyfrowych, niezbedna jest przestrzen do tego rodzaju dziatan. Jesli
wiemy, co chcemy osiggnac (a nawet jesli stawiamy na proces, nie na efekt i pozwa-
lamy sobie na swobodne poszukiwania), mamy stuzace temu okreslone zasoby infor-
macji, wiedzy oraz sprzet, to mozemy w wydzielonej przestrzeni rozpoczac nasze
dziatania. Przestrzen ta nie musi by¢ dodatkowg przestrzenia fizyczng i zupetnie
odrebng w stosunku do juz przez nas zajmowanej i tematycznie zwigzanej z obecny-
mi dziataniami. Chodzi jednak o to, by tematyka, ktdrg chcemy sie zajac, mogta byc
realizowana $wiadomie - czy to w formie dodatkowych przedsiewzie¢, czy jako za-
stepujaca inne, na przyktad uznane za mato istotne w realizowaniu naszej misji
edukacyjnej, czy tez przy okazji codziennych dziatan. Czasami wystarczy drobna
zmiana, by realizowane juz cele potaczyc¢ z nowymi, zyskujac przy tym czas i umiejet-
noscitaczenia réznych obszarow. Edukacja medialna i cyfrowa pozwalaja na zdoby-
cie kompetencji niezbednych do funkcjonowania w dzisiejszym swiecie, trudno zatem
oderwac je od funkcjonowania w rzeczywistosci i realizowania ich celéw w ramach
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zupetnie odrebnych od innych watkow przedsiewzied. W trakcie naszej pracy wyrdz-
nilismy kilka rodzajow przestrzeni, ktére nie sa roztaczne i ktorych zaistnienie przy-
czynisie do lepszego realizowania zadan z zakresu edukacji medialnej i cyfrowe.

Przestrzen mentalna

o Oddanie mistrzostwa - kazdy wie cos, ale wspolnie wiemy wiecej. O ile potrzeb-
ni sg koordynatorzy i koordynatorki, o tyle uznanie, ze mozemy uczyc sie od siebie,
i odejscie od roli wszechwiedzacego mistrza jest podstawa dialogicznej edukacji,
nastawionej na wspolne dziatanie i wspoétdzielenie przestrzeni edukacyjne;.

» Wazny jest proces, wspieranie grupy - to wymaga umiejetnosci facylitacji. Nie zawsze
musimy dazy¢ do sztywno wyznaczonego celu. Czesto liczy sie samo dziatanie, w trak-
cie ktérego sie uczymy. Warto, by dziato sie to w ramach pracy grupowej, co oznacza,
7e potrzebujemy osob, ktére beda rozwigzywac ewentualne konflikty, nie stajac po
zadnej ze stron i uczac sie razem ze swoimi wspotpracownikami.

 Dziataniaedukacyjne, poza osigganiem celéw, obfituja w efekty uboczne. Jednym
z przyjemnych efektéw tego typu jest to, ze mozna zaobserwowac proces rodze-
nia sie wiedzy, nabywania umiejetnoscii miec¢ swiadomosc¢, ze jako organizatorzy
dziatart edukacyjnych lub osoby dbajace o atmosfere i warunki do uczenia sie
przyczyniamy sie do rozwoju kompetencji. Nie tylko medialnych i cyfrowych, ale
takze spotecznych, kulturowych, obywatelskich itp.

e Przestrzen mentalnato przestrzern namystu. Musimy wiedzie¢, jak organizowac
prace grupy, pamietajac o naszych wczesniejszych zatozeniach dotyczacych
grupowej hierarchii. Brak mistrzow, niekwestionowanych autorytetéw nie ozna-
cza, 7e nie potrzebujemy oséb napedzajacych nasze przedsiewziecia i przypomi-
najacych nam o celach. Tacy mentalni edu-nawigatorzy moga by¢ liderami
tworzonych przez nas projektéw. Przy czym nie musza to by¢ osoby formalnie
wyznaczone, liderzy moga sie takze zmienia¢ - w zaleznosci od potrzeb, sytuaciji,
posiadanej wiedzy, poruszanego tematu i potrzeb grupy. Kazdy podejmowany
proces moze miec¢ swoich lideréw, ktérzy moga sie zmieniac, bez szkody dla
naszych planow i dotychczasowych efektéw pracy.

Kwestia podstawowa, choc¢ nie mniej istotna niz wymienione wczesniej, jesli

podchodzimy refleksyjnie do dziatar edukacyjnych (inaczej sie nie da, lecz system

edukacyjny pokazuje nam czesto, ze skupienie sie na przyktad na nieodswiezanych

i niedostosowanych do realiéw procedurach powoduje automatyczne, bezmysine

odtwarzanie, nie sprzyja zas tworczym dziataniom edukacyjnym): potrzebujemy
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celu, do ktérego zmierzamy. Utatwieniem w jego osiagnieciu jest skonstruowanie
listy celow szczegdtowych lub operacyjnych. Swiadomos¢ kolejnych etapdw, jakie
nalezy zrealizowac, zeby osiagnac cel, jest niezbedna do efektywnej pracy. Cel
moze byc¢ jednak poddawany dyskusiji, a cele szczegdtowe dostosowywane do
nowo zdobytych informacji, efektéw poszczegdlnych etapow itd.

Motywacja - idealnie, jesli zmotywowani sa sami uczestnicy procesu. Uczenie sie tego,
conas interesuje, tego, co uwazamy za przydatne, jest o wiele przyjemniejsze i efek-
tywniejsze (a czesto bywa rowniez efektowne), niz nauka, do ktorej jestesmy zmusze-
ni i ktorej towarzyszy przerazenie koniecznoscia przyswajania sobie w naszej opinii
zbednej wiedzy. W ramach planowania dziatar warto poznac potrzeby wspotpracow-
nikdw, a przynajmniej postarac sie potaczyc ich zainteresowania oraz indywidualne
i grupowe cele z celami, jakie sami chcielibysmy osiggnac, pracujac z zespotem.
Btadzenie to rzecz ludzka. Jesli nie uda sie osiggnac celdw, zawiedzie komunikacja
w grupie, niechcacy odejdziemy od atmosfery wspotpracy do hierarchicznej - pozornie
tatwiejszej - organizacji dziatan, nalezy przemyslec, co poszto nie tak. Czasami wbrew
pozorom i pomimo niezrealizowania gtéwnego celu udaje sie osiggnac cele szczegd-
towe, rozwing¢ kompetencje wspotpracownikdw w réznych obszarach. Najwazniejsze
jest zrozumienie, co sie stato, by nastepnym razem lepiej przygotowac sie do pracy.

Przestrzen instytucjonalna

e Zgodanaedukacyjne poszukiwania i eksperymentowanie nie moze byc tylko deklara-
tywna. Pracujac w bibliotekach, funkcjonujemy w formalnych instytucjach, mamy
okreslone obowigzki i zadania. Dlatego niezbedne jest realne prawo do prowadzenia
kreatywnych dziatan, wdrazania nowych pomystow, testowania metod, a takze roz-
szerzenie i wprowadzenie elastycznego systemu oceny efektéw. Whpisanie nietypo-
wosci i tworzenia warunkéw do tworczych dziatan daje szanse na bezkolizyjne
wprowadzanie nowosci i wychodzenie poza stare schematy funkcjonowania instytucji.
W trakcie pracy uzylismy sformutowania, ze ,idea ginie na ottarzu frekwencji
i procedur”. Mozemy miec wspaniate zatozenia i plany, chciec rozwijac siebie
i osoby, ktore z nami pracuja i wspadlnie z nami sie ucza, ale mozemy rozbic¢ sie o mur
zbyt sztywnych zasad czy samego sposobu oceniania pracy, niedostosowanego
dozmiennejrzeczywistosci,wktérejmediairozwojkompetencjimedialnychicyfrowych
majg ogromne znaczenie. Zatem poza sformalizowaniem i zgoda na poszukiwa-
nia edukacyjne potrzebujemy jeszcze atmosfery do twdrczych dziatan. Moze to
oznaczac koniecznos¢ przekonywania wtadz instytucji, ale i osob, ktére z nami
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na co dzien pracuja, niekoniecznie do stosowania samych nowosci, ale do otwo-
rzenia oczu na nowatorskie pomysty i dziatania. Zainspirowanie innych i poka-
zanie, ze nasze dziatania moga by¢ interesujace i sa przydatne, to jeden
z pierwszych krokéw do zmian w instytucji i sposobie myslenia.

Oparcie edukacji medialnej i cyfrowej na mediach oznacza, ze w tym zakresie wcigz
pojawia sie co$ nowego (programy, aplikacje, zasoby, pomysty, metody). W zwigzku
ztym nieodzowna jest ciggta ewaluacja, a takze odpowiednia postawa (i ludzi, i in-
stytucji). Powinnismy mie¢ swiadomos¢, ze cztowiek uczy sie caty czas, a swiat,
ktory nie funkcjonowatby juz bez medidw, wymusza na nas nieustanne poznawanie
iwdrazanie nowosci. Bibliotekarkiibibliotekarze moga, a nawet powinni ze wzgle-
du na swoje kompetencje medialne i informacyjne by¢ motorami zmian. Nie tylko
w bibliotekach, ale winstytucjach, ktérych biblioteki sg czescia, lub oddziatujac na
inne instytucje i grupy. Informowanie o innowacjach i ich stosowanie to krok do
zmiany instytucjonalnej mentalnosci i szansa na twoércza komunikacje.

Dzieki nowym technologiom komunikowania przed bibliotekami i ich pracowni-
kami otwiera sie szansa na rozwoj. Straszenie upadkiem ksigzki i czytelnictwa to
dziatanie wsteczne. By¢ moze w przysztosci w bibliotekach w ogéle nie bedzie
drukowanych woluminéw? Bibliotekarze i bibliotekarki powinni od wewnatrz
zmieniac¢ swoje instytucje i by¢ gotowi na szybko zachodzace zmiany, a nawet je
wyprzedzac, uswiadamiajac innym, jak wyglada dzisiaj dostep do wiedzy, jej
tworzenie, archiwizowanie i mozliwosci uczenia sie. Warto wykorzystac szanse
i przetamywac utarte, instytucjonalne schematy. Innowacyjne odejscie moze byc
szczegoblnie widoczne w przestrzeni szkoty, gdzie nauka i relacje majg swoj okre-
slony schemat, a biblioteka moze sie kojarzy¢ z czyms odmiennym, funkcjonuja-
cym tuz obok i wskazujgcym potencjalne kierunki dziatan.

Przestrzen fizycznai wirtualna

* |dee, ktore pozwalaja zmieniac instytucje, wprowadzanie nowych metod i narzedzi
oraz budowanie atmosfery otwarcia na dziatania kreatywne winstytucjach, sa bardzo
istotne. Nalezy jednak pamietac, Zze funkcjonujemy w okreslonej przestrzenifizycznej,
wyznaczonej nie tylko przez procedury, ale sama architekture budynkéw, uktad
sprzetéw itp. Podobnie w wypadku korzystania z medialnych rozwigzan - jestesmy
w pewnym sensie formatowani przez to, jak sa zaprojektowane. Nalezy pamietac, ze
funkcjonowanie w przestrzenifizycznej oraz sieciowej, a takze taczenie komunikacji
zaposredniczonej i niezaposredniczonej medialnie wymaga od nas odpowiedniego

25.



przygotowania. Musimy znac specyfike okreslonej komunikacji, zasady korzystania
zroznych srodkow i poszukiwac satysfakcjonujacych nas rozwiazan. Wszystkie nasze
szczytne zatozenia moga sie rozbic o brak motywacji wynikajacy na przyktad z uktadu
tawek lub korzystania z nieczytelnego interfejsu, lub z tego, Ze nasi wspdtpracowni-
¢y, chociaz zarazajg sie nasza motywacja, nie widza obiecanych wpiséw na kanale
spotecznosciowym, a miaty by¢ one podstawa dalszej pracy lub dyskus;ji.

Nie nalezy wywazac otwartych drzwi. Zanim zaczniemy mysle¢ o tworzeniu wtasnego
narzedzia, metody itp., warto sprawdzi¢, czy nie funkcjonuje cos, co wpisywatoby
sie w nasze potrzeby. W wypadku sieciowych rozwiagzan warto korzystac z zasad
uzytecznosciidbac o doswiadczenia uzytkownika. Wazne sg nie tylko poczynione
zatozeniaiefekty, jakie chcemy osiggnac, ale rowniez jasnosc prezentacji naszych
pomystéw oraz dobdr narzedzii zorganizowanie przestrzeni, tak by pracaizmie-
rzanie do celu byty mozliwe, przyjemne i nie demotywowaty uczestnikdw procesu.

Alicja Lipinska
Komentarz

Realizujac Bibliocamp w Wojewddzkiej i Miejskiej Bibliotece Publicznej w Gdansku,
udowadniamy, ze poprzez poznawanie nowych dziedzin i organizowanie warsztatow
czytelnicy biblioteki moga sie u nas nauczyc nowych umiejetnosci, przydatnych do
pracy i nauki. W minionym roku powstata publikacja o edukacji medialnej w biblio-
tece, wydalismy ja jako podsumowanie zesztorocznej edycji projektu Bibliocamp
20141, Stata sie ona dla mnie impulsem, aby pomysle¢ nad stworzeniemw bibliotece
centrum edukacji medialnej - nie chodzi tu o budynek, konkretna sale, lecz o prz-
estrzen i przyzwolenie na tego typu dziatania w bibliotece. Mysle, Ze warto, aby
kazda biblioteka pomyslata o wygospodarowaniu takiego miejsca u siebie. Nie
trzeba sie zajmowac wszystkimi aspektami edukacji medialnej, mozna wybrac

tylko te, ktore w danej bibliotece sie sprawdza.

1 http://issuu.com/bibliocamp/docs/biblioteka-centrum_edukacji_medialn/1.
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Marta Kostecka

Edukacja medialna w réinych typach
bibliotek

— realia i perspektywy

Edukacja informacyjna i medialna, zwana czasem tez cyfrowa, jest terminem roz-
legtym zakresowo, niezdefiniowanym ostatecznie, bo i ptynnym, zmieniajgcym sie
wraz z tempem zmian zachodzacych w otaczajacym nas Swiecie. Oznacza szereg
umiejetnosci niezbednych do swiadomego obcowania z informacja i mediami,
zwtaszcza nowymi. Termin ten uzupetnia pojecie web literacy (w wolnym ttumacze-
niu: alfabetyzm sieciowy, sztuka umiejetnego korzystania z Internetu), oznaczaja-
cy umiejetnos¢ poruszania sie w sieci internetowej, ktéra jest niemal nieskonczonym,
lecz niesamowicie chaotycznym i zasmieconym zrodtem wiedzy. W nim rowniez
powinny pomaoc swoim uzytkownikom poruszac sie biblioteki, jako instytucje pre-
destynowane do dostarczania i uczenia korzystania ze zrédet wiedzy i informacji.
Web literacy to umiejetnosci zwigzane z korzystaniem z sieci, tworzeniem w niej
tresci oraz wspotpracy z innymi uzytkownikami. Sa to miedzy innymi: znajomos¢
mechanizmow wyszukiwania, zasad bezpieczenstwa, programowania, wspotdzie-
lenia tresci czy praktyki otwartosciowe.

Od lat w polskim szkolnictwie figurowata edukacyjna $ciezka przedmiotowa: edu-
kacja czytelnicza i medialna (obecnie zmieniona, bardziej dopasowana do nie tylko
tradycyjnych, ale i nowoczesnych mediéw), realizowana przez biblioteki szkolne,
kilka lat temu wpleciona w realizacje podstawy programowe] réznych przedmiotow,
miedzy innymi jezyka polskiego czy informatyki. Nie oznacza to oczywiscie, ze jej
zatozen nie realizujg biblioteki szkolne. Oczywiscie, realizuja ja, czesto w o wiele
szerszym zakresie, po nich te funkcje przejmuja biblioteki naukowe. Proces wspie-
raja biblioteki publiczne, a dziatania bibliotekarzy w tym zakresie wspieraja biblio-
teki pedagogiczne.



Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego - edukacja medialna
w szkole

Edukacja informacyjna w podstawie programowej ksztatcenia 0gélnego wychowania
przedszkolnego, dla szkét podstawowych oraz gimnazjéw i szkot ponadgimnazjalnych,
ktorych ukonczenie umozliwia uzyskanie swiadectwa dojrzatosci po zdaniu egzaminu
maturalnego, jest tym, co zastgpito dawng sciezke czytelnicza i medialna. Okresla
ona miedzy innymi, ze uczen powinien posiasc ,umiejetnos¢ postugiwania sie nowo-
czesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszuki-
wania i korzystania z informacji’, zas ,waznym zadaniem szkoty [...] jest
przygotowanie uczniow do zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Nauczyciele
powinni stwarzac uczniom warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, po-
rzadkowania i wykorzystywania informacji z roznych zrédet, z zastosowaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach z réznych przedmiotéow.
Realizacje powyzszych celéw powinna wspomagac dobrze wyposazona biblioteka
szkolna, dysponujaca aktualnymi zbiorami, zaréwno w postaci ksiegozbioru, jak i w po-
staci zasobow multimedialnych. Nauczyciele wszystkich przedmiotéw powinni
odwotywac sie do zasobéw biblioteki szkolnej i wspotpracowac z nauczycielami
bibliotekarzami w celu wszechstronnego przygotowania uczniow do samoksztat-
cenia i Swiadomego wyszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania informacji.
Poniewaz srodki spotecznego przekazu odgrywaja coraz wieksza role, zaréwno
w zyciu spotecznym, jak i indywidualnym, kazdy nauczyciel powinien poswieci¢ duzo
uwagi edukacji medialnej, czyli wychowaniu uczniéw do wtasciwego odbioru i wy-
korzystania mediow".

Taka jest teoria i zapewne réwniez w sporej czesci rzeczywistos¢ szkolna. Podsta-
wowe Zrodto prawne stanowi Podstawa programowa wychowania przedszkolnego oraz
ksztatcenia 0géInego?. Doktadnymi analizami zajmowato sie juz wielu autoréw. War-
to zajrzec chociazby do publikacji powstatych w ramach dziatalnosci Fundacji No-
woczesna Polskaijej projektu ,Cyfrowa przysztos¢” na temat edukacji informacyjnej?

1 https://men.gov.pl/zycie-szkoly/ksztalcenie-ogolne/podstawa-programowa/podstawa-progra-
mowa-wychowania-przedszkolnego-oraz-ksztalcenia-ogolnego-w-szkolach-podstawowych-gim-
nazjach-i-liceach.html.

2 |bidem.

3 J. Jasiewicz, Edukacja informacyjna w podstawie programowej, [w:] Cyfrowa przysztos¢. Edukacja
medialna i informacyjna w Polsce - raport otwarcia, https://nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/
uploads/2012/01/Cyfrowa-Przysz%C5%820%C5%9B%C4%87-aneks-15.pdf.



i medialnej* oraz do prezentacji® Ewy Rozkosz i Renaty Piotrowskiej wykorzystanej
podczas konferencji ,Homo communicativus. Wspdtczesne oblicza komunikacji
i informacji” (Torun, 24-25 czerwca 2013 r.) pod tytutem ,Edukacja medialna i in-
formacyjna (EIM) w szkole. O analizie programdw nauczania’, ktore w przystepny
sposob wprowadzajg do tej tematyki.

Biblioteki szkolne

Mimo ze wciaz zdarzaja sie szkoty, w ktorych biblioteka szkolna realizuje zaje-
cia z przysposobienia bibliotecznego na podstawie konspektow dla klas [-VI11
szkoty podstawowej (sic!), przedstawiajace katalog na przyktadzie karty kata-
logowej z odchodzacych do lamusa katalogéw kartkowych, uczacych zasad
zachowania sie w bibliotece, budowy ksiagzki, wyszukiwania informacji w ency-
klopedii i nieprobujace nawet informowac o istnieniu chociazby katalogow
elektronicznych, o wyszukiwaniu wiedzy online nie wspominajac, to na szczescie
sg one w znaczacej mniejszosci. Nauczyciele bibliotekarze bardzo czesto z wta-
snejinicjatywy realizujg zadania sciezki edukacji medialnej, znacznie wychodzac
pozajej granice.

Ograniczeniem bywa postrzeganie tej grupy za niepetnoprawnych nauczycieli,
wykorzystywanych jako darmowe zastepstwa, nierzadko znacznie utrudniajacy
prawidtowe realizowanie ich podstawowych zadan. Tutaj najwazniejsze jest budo-
wanie $wiadomosci dyrektorow szkot, ze to wtasnie w bibliotece bije czytelnicze
i medialne serce szkoty. Innymi ograniczeniami sg mozliwosci sprzetowe - biblio-
teki szkolne czesto sg skazane na zestawy komputerowe otrzymane ze Srodkow
unijnych niemal 10 lat temu.

To naszczescie sie zmienia. Przyktadem moze by¢ chociazby multimedialna biblio-
teka szkolnaw Olsztynie, wyposazonaw 24 nowoczesne stanowiska komputerowes,
czy Gimnazjalne Centrum Informacji w Nowym Tomys|u”.

4 G. Stunza, Edukacja medialna w podstawie programowej, [w:] Cyfrowa przysztosc. Edukacja me-
dialna i informacyjna w Polsce - raport otwarcia, https://nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/
uploads/2012/01/Cyfrowa-Przysz%C5%820%C5%9B%C4%87-aneks-14.pdf.

5http://www.slideshare.net/EwaRozkosz/rozkosz-i-piotrowska.

6 http://olsztyn.gazeta.pl/olsztyn/1,35189,15600729W_tej_szkolnej_bibliotece_komputery_lep-
sze_niz_w_domu.html.

7 http://centrum.gim-nt.com/index.html.



W bibliotekach szkolnych tkwi ogromny potencjat. Sg one najczesciej pierwszym
miejscem kontaktu mtodego cztowieka nie tylko z ksiazka, ale i z szeroko rozumia-
ng informacja oraz roznorodnymi mediami, ktore zaczyna odbiera¢ w sposob
Swiadomy. Dlatego nalezy dbac o wszechstronne przygotowanie nauczycieli biblio-
tekarzy takze w zakresie pozyskiwania funduszy na poszerzenie oferty biblioteki
szkolnej, nie zaniedbujac przy tym edukowania dyrektorow szkot. Miejmy nadzieje,
ze Ministerstwo Edukacji Narodowej po swietnej decyzji doposazenia bibliotek
szkolnych w nowosci ksigzkowe w drugiej kolejnosci zajmie sie dofinansowaniem
pozostatych ich potrzeb.

Biblioteki naukowe

S to placéwki, ktére w naturalny sposdb kontynuuja dziatalnos¢ edukacyjng bi-
bliotek szkolnych, uczac ich absolwentéw edukacji informacyjnej i medialnejjuz na
wyzszym poziomie trudnosci. Biblioteki naukowe czesto odchodza od klasycznych
,przysposobien bibliotecznych” na rzecz szkolen w przestrzeni wirtualnej. Mozemy
wyodrebni¢ dwa rodzaje tego typu szkolen: adresowane klasycznie do studentow
i innych uzytkownikow bibliotek, majace na celu zapoznanie ich z zasadami funk-
cjonowania placéwki, oraz te adresowane do szerszej publicznosci i podejmujace
tak istotne kwestie jak prawo autorskie czy przeszukiwanie zasobow tzw. gtebo-
kiego Internetu. Pierwszy rodzaj szkolerh mozemy znalez¢ zaréwno w wersji okro-
jonej do samego szkolenia podstawowego®, jak i w bardziej rozbudowanych
modutach szkoleniowych dla studentéw i pracownikow uczelni?. Ten drugi rodzaj
szkolen, otwarty na szersze grona uzytkownikow, oferuje platforma EBIB?,
Osobom zainteresowanym doktadnym stanem edukacji informacyjnej w bibliotekach
akademickich szkot wyzszych w Polsce polecam szczegdtowy raport z edukacii
informacyjnej w polskich bibliotekach akademickich przygotowany przez Komisje
Edukacji Informacyjnej Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich®!,

I

8 http://szkolenia.bg.szczecin.pl/.
9 http://kampus.come.uw.edu.pl/.
10 http://moodle.ebib.pl/.

11 J. Dziak, E. Rozkosz, M. Karciarz, Z. Wiorogorska, Edukacja informacyjna w polskich bibliotekach
akademickich - raport z badar, ,Bibliotheca Nostra” 2013, vol. 1, nr 31, s. 26-41, http://eprints.rclis.
org/19746/.



Biblioteki publiczne

W pierwszej chwili moze sie wydawac, ze biblioteki publiczne z edukacja informa-
cyjng i medialng maja najmniej wspodlnego. Jezeli jednak doktadniej przyjrzymy sie
ich poczynaniom, to okaze sie, ze sg naturalnym uzupetnieniem ofert pozostatych
typow bibliotek. Prowadza zajecia dla dzieci w okresie ferii i wakacji (czesto doty-
czace wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych, tj. TIK) oraz or-
ganizuja zajecia edukacyjne dla seniorow, czyli tej grupy uzytkownikéw, ktorych
raczej nie znajdziemy w pozostatych typach bibliotek (do bibliotek szkolnych tra-
fiaja najczesciej dzieci i mtodziez, a do naukowych - studenci i pracownicy naukowi).
Biblioteka publiczna jest wiec uzupetnieniem oferty dla najmtodszych, jeszcze
nieuczeszczajacych do szkoty, oraz dla oséb dorostych i seniordw.

Jezeli chodzi o kursy dedykowane bibliotekom publicznym, dotyczace zagadnien
nowoczesnych technologii, to warto wspomniec o zaktadce na stronie biblioteki.org,
poswieconej tym zagadnieniom?®2. Oczywiscie zawarte tam materiaty moga by¢
przydatne wszystkim edukatorom medialnym.

W minionym roku wiele dobrego do bibliotek publicznych wniosta w tym zakresie
akcja Tablety w Bibliotece”, dzieki ktérej duzo z nich zostato wyposazonych wiPady,
co umozliwito poszerzenie oferty edukacyjnej. Biblioteki wykorzystuja je miedzy
innymi na zajeciach z seniorami (wielu z nich wzigto udziat w akcji ,Selfie w Biblio-
tece”), a takze z dzie¢mi, na przyktad podczas zaje¢ wakacyjnych, prowadzac
warsztaty z grafiki czy tez wykorzystujac aplikacje interaktywne. Przyktady cieka-
wego wykorzystania tabletéw w pracy z uzytkownikami mozna znalez¢ na blogu
bibliotecznym http://dwunastkambpszczecin.blogspot.com/.

Innym obszarem z zakresu nowych technologii i nowych mediéw jest wtgczenie
sie przez biblioteki publiczne do programu dedykowanego pierwotnie gtéwnie
szkotom. Chodzi tu o Mistrzéw Kodowania, do ktorych ruszyt juz trzeci nabor.
Jest to program majacy na celu nauke programowania juz od najmtodszych lat.
Przygotowuje nauczycieli i edukatoréw do prowadzenia zajec z programowania
graficznego w Scratchu, jezyku umozliwiajgcym tworzenie prostych programow,
ale takze w Applnventorze, tworzacym aplikacje na urzadzenia mobilne. Obecnie,
kiedy komunikacje internetowa zdominowata bezposrednia komunikacja podta-
czonych do sieci urzadzen, jezyk programowania uwazany jest za trzeci, po oj-
czystym i angielskim, jezyk umozliwiajacy zrozumienie terazniejszosci. O idei

12 http://www.biblioteki.org/nowe_technologie_w_bibliotece.



przyswiecajacej programowi mozna postucha¢ w materiale promocyjnym na
serwisie YouTube®.

Nie sposéb nie wspomniec o realizowanym juz od kilku lat przez Wojewddzka
i Miejska Biblioteke Publiczng w Gdarisku programie Bibliocamp. W ramach pro-
jektu nie tylko powstato juz kilka publikacji z zakresu edukacji cyfrowej, ale odbyty
sie rowniez szkolenia dla bibliotekarzy oraz liczne warsztaty dla mieszkancow.
Wszelkie informacje i publikacje mozna znalez¢ na stronie projektu#.

Takze biblioteki publiczne byty adresatami i wspottwaorcami kolejnych kongresow
bibliotek, organizowanych przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjne-
g0, poruszajacego tematy edukacji informacyjnej, medialnej i cyfrowe;j.
Poszczegdlne biblioteki same widza potrzebe doskonalenia kompetencji w tych
dziedzinach i organizujg warsztaty, na ktore zapraszaja ekspertow z zewnatrz.
Przyktadem mogg tu by¢ Biblioteka im. M. Curie-Sktodowskiej w Policach, ktéra
cyklicznie organizuje warsztaty dla zaprzyjaznionych nauczycieli bibliotekarzy z za-
kresu nowych medidw przy okazji obchoddw Tygodnia Bibliotek, czy Biblioteka
Publiczna Miasta i Gminy Jarocin, ktoraw 2014 roku pozyskata fundusze wtasnie
na doksztatcanie swojego personelu, miedzy innymi z najnowszych rozwigzan
technologicznych.

Biblioteki pedagogiczne

Biblioteki pedagogiczne z zatozenia maja wspierac biblioteki szkolne i nauczycieli
bibliotekarzy®®. | tak sie dzieje od lat, mimo nie zawsze korzystnych posuniec¢ naka-
zujacych taczenie ich z innymi jednostkami, na przyktad centrami doskonalenia
nauczycieli. Biblioteki te wciaz organizuja coroczne konferencje metodyczne na
poziomach wojewddztw, ale takze ogdInopolskie spotkania i konferencje. Ich dzia-
talnos¢ jednak coraz czesciej, idac z duchem czasu, przenosi sie rowniez do prze-

]
13 https://www.youtube.com/watch?v=j04JSipjUrU.
14 http://bibliocamp.info/.

15 Ten zapis powstat przed wprowadzeniem zmian ministerialnych w zakresie kompetencji bi-
bliotek pedagogicznych i prezentuje myslenie zyczeniowe autorki na temat obecnej i pozadanej
w przysztosci roli tego typu bibliotek. Informuje o rzeczywiscie realizowanych waznych zadaniach
przez biblioteki pedagogiczne w chwili obecnej, wychodzace naprzeciw potrzebom i oczekiwa-
niom ich uzytkownikéw, czesto przekraczajace ich kompetencje i wychodzace daleko poza wyma-
gane minimum.



strzeniinternetowej. W tejze przestrzeni wielokrotnie podnosza trud doskonalenia
wszystkich zainteresowanych (bo w przestrzeni wirtualnej odbiorcg moze by¢ nie
tylko nauczyciel bibliotekarz, ale kazdy bibliotekarz, a nawet szerzej: kazda osoba
zainteresowana poruszang tematyka). Kopalnig wiedzy na temat dziatalnosci biblio-
tek pedagogicznych jest Elektroniczna Biblioteka Pedagogiczna SBP*. Pojawiaja sie
tam wszelkie informacje z biezacej dziatalnosci bibliotek tego typu, prowadzonej
zarowno off- jak i online. Prawdziwg skarbnica jest wykaz kursow e-learningowych??,
ktory jest na biezaco uaktualniany. Oferta jest bardzo szeroka, w zaleznosci od bi-
blioteki mozna tam znaleZ¢ kursy jezyka angielskiego dla bibliotekarzy, podstawy
obstugi programoéw biurowych, komputeryzacja biblioteki, zasady korzystania
z katalogu, ale i bardziej zaawansowane narzedzia online, jak na przyktad Glogster
czy kurs prowadzenia bloga edukacyjnego i wykorzystania TIK w nauczaniu.
Jedna ze wspomnianych tam baz szkoleniowych nalezy do biblioteki publicznej,
a mianowicie Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu®8, w ktérej znajdziemy dwa otwarte kursy: jeden dotyczacy MARC21,
drugi zas - bezpieczenstwa w Internecie (jest on zwigzany z edukacyjna gra plan-
szowaq o tej samej tematyce przygotowang przez centrum). W lipcu ta sama insty-
tucja rozpoczeta publikacje serii komikséw edukacyjnych ,Bibliostory” z zakresu
edukacjiinformacyjnej i medialnej, ktorych autorkami sg Ewa Rozkosz (scenariusz)
i Agata Matras (rysunki).

Na stronie e-pedagogiczna znajduja sie tez odnosniki do kursow Federacji Bibliotek
Cyfrowych (oraz login: Biblioteka), takze stworzonych przez instytucje inne niz
biblioteki pedagogiczne.

Wszystkie wymienione powyzej kursy sg dostepne za posrednictwem platformy
Moodle. Kilka osobnych kurséw dotyczy samodzielnego tworzenia kurséw na tej
platformie. Powyzsze kursy sa darmowe, dostepne dla wszystkich po zalogowaniu,
niektore takze dla gosci. Czesc kurséw jest dostepna tylko okresowo.

Jak widac¢ na powyzszych przyktadach, wspotczesne biblioteki pedagogiczne od-
grywaja znaczaca role w metanauczaniu - nauczaniu bibliotekarzy przez innych
bibliotekarzy - i sg ogromnym wsparciem dla wszystkich oséb zajmujacych sie
edukacja cyfrowa i informacyjna, umozliwiajg im bowiem podnoszenie kompeten-
cji w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych.

16 http://e-pedagogiczna.edu.pl/.
17 http://e-pedagogiczna.edu.pl/396,11.html.
18 http://wbp.poznan.ekursy.eu/.



Podsumowanie

Biblioteki roznego typu sg nieodzownym uzupetnieniem wytycznych ministerialnych
z zakresu edukacji informacyjnej i medialnej, znacznie wychodzac poza ich obreb
i poszerzajac je, aw zasadzie dopasowujac do biezgcych potrzeb wynikajacych ze
zmian btyskawicznie zachodzacych w dzisiejszym $wiecie. Biblioteki szkolne sg
naturalnym uzupetnieniem i podpora realizacji podstawy programowej w tym za-
kresie, ich funkcje - na odpowiednio innym poziomie - przejmuja biblioteki uczel-
niane. Jedne i drugie sa z kolei uzupetniane przez biblioteki publiczne, zwtaszcza
w czasie ferii i wakacji, kiedy te pierwsze majg przerwe w dziatalnosci. Biblioteki
publiczne docieraja tez do tej grupy, ktora nie pojawia sie w innych typach bibliotek,
a mianowicie do senioréw. Z kolei rolg bibliotek pedagogicznych jest wspieranie
iwyposazenie w odpowiednie kwalifikacje wszystkich bibliotekarzy i edukatordw.
Nalezy tez pamietac, ze edukacja medialna musi przebiega¢ dwuetapowo. Z jednej
strony biblioteki powinny edukowac swoich czytelnikow, gdyz ich podstawowa rolg
jest niesienie pomocy w dostepie do wiedzy i informacji, z drugiej zas, ze wzgledu
na bardzo szybkie zmiany zachodzace w tej materii, bibliotekarze musza sie samo-
doskonali¢ i nawzajem doksztatcac, by sami posiadali odpowiednie kompetencje.




Poradnik II

Korzysci z edukacji medialnej

Przedstawiajac porady dotyczace prowadzenia edukacji medialnej i cyfrowej, pi-
salismy o budowaniu przestrzeni dla edukacji oraz o narzedziach, jakie mozna
wykorzystac. Warto zastanowic sie takze, jakie korzysci mozna osiggnac, wprowa-
dzajac edukacje medialna i cyfrowa do bibliotek - rozumiang zaréwno jako state
poszerzanie oferty edukacyjnej, jak rowniez jako otwartosc na korzystanie z nowych
technologii w edukacji, ale takze w postaci szkolen dla osob korzystajacych z biblio-
tek i kadry pracowniczej.

Zréznicowalismy potencjalne korzysci ze wzgledu na grupy beneficjentow, ktore
mogg ich doswiadczyc.

1. Pierwsza grupa to uczestnicy szkolen. Podstawowe korzysci w ich wypadku to
zdobywanie wiedzy i umiejetnosci, ktore pozwola na:

e rozwoj zawodowy / podnoszenie kwalifikacji, co pocigga za sobg zwiekszenie
mozliwosci zarobkowych, moze przyczyniac sie do awansu w pracy, zmiany sta-
nowiska, a nawet pracodawcy i realizowanych zadan,

rozwoj osobisty zwigzany z:

- rozwijaniem kreatywnosci,

- rozwijaniem talentéw,

zatatwianie spraw codziennych, na przyktad ptacenie rachunkow, rozliczanie
podatkéw, robienie zakupow, kontakt ze wspotpracownikami, rodzing i znajomymi,
e-uczestnictwo:

- mozliwos¢ korzystania ze zrodet informacji online (na przyktad Sejmometr),
aby swiadomie uczestniczy¢ w zyciu politycznym,

- potencjalnie szersze mozliwosci wptywu na zycie polityczne / spoteczne,

e utworzenie przestrzeni innowacyjnosci / eksperymentu / poszukiwania dzieki
nowym technologiom i otwartosci na innowacje edukacyjne, zaréwno w postaci
narzedzi, jak i metod pracy,

zwiekszenie oferty rozrywkowej / dostep do nowych form rozrywki,
 grywalizacjajako element motywacji (w roznych dziedzinach),
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element psychologiczny: statysfakcja, zwiekszenie pewnosci siebie,
obecnos¢ wsrdd ludzi o podobnych zainteresowaniach i podobnym poziomie
kompetencji.

2. Druga grupa beneficjentow to organizatorzy szkolen (a posrednio placowki,
ktére reprezentujg). W trakcie spotkania, na ktorym wypracowalismy niniejszy
materiat, myslelismy w szczegdlnosci o pracownikach bibliotek, ale liste te mozna
dostosowac do innych realiow. Uzyskiwane korzysci to:

poszerzenie oferty ustug placowki - mozemy realizowac dziatania dotychczas
niepodejmowane przez naszg instytucje, zmieniac sposoby funkcjonowania,
dodajac nowe elementy, tresci i tematyke,

pozyskanie dodatkowego sprzetu - mozemy starac sie doposazyc nasze miejsce
pracy, tak by moc realizowac dodatkowe cele zwigzane z edukacjg medialng, in-
formacyjna i cyfrowa,

pozyskiwanie srodkéw finansowych pozwalajacych na dodatkowe wynagrodzenie
pracownikéw uczestniczacych w kursach - osoby, ktore chca sie rozwijac i chca
sie nieustannie uczy¢, powinny by¢ premiowane; dobrze bytoby znalez¢ srodki,
zeby wspierac tych, ktérzy stawiajg na rozwdj, nie tylko wtasny, ale swoich wspot-
pracownikéw i uzytkownikéw biblioteki,

nawiagzanie / rozszerzenie sieci kontaktéw ze spotecznoscia lokalng - biblioteka
dawno juz przestata by¢ tylko wypozyczalnia i czytelnia ksigzek; to doskonate
miejsce do spotkan i myslenia o innowacjach nie tylko edukacyjnych, ale i wpro-
wadzanych dla dobra spotecznosci lokalnej,

mozliwos¢ wymiany doswiadczen, pozyskania wiedzy od uczestnikow szkolen
- stawianie na pozioma komunikacje moze przynosic¢ efekty w postaci wspdlnej
realizacji roznych dziatan,

zwiekszenie prestizu placowki - dzieki doposazeniu w nowoczesny sprzet i pra-
cy 0s6b o wcigz aktualnej wiedzy i ciekawych doswiadczeniach,

globalna biblioteka - wtaczenie placowki w szersze dziatania: w komunikacje,
obieg kultury w wymiarze globalnym dzieki korzystaniu z sieci internetowej,
legitymizacja/ uzasadnienie istnienia placowki - prowadzenie dziatan ,rzecznika”
tego rodzaju placowek; stawianie na innowacyjnosc¢ i medialne nowosci to udo-
wadnianie, ze jestesmy ekspertami i nie stoimy w miejscu, dbajac o rozwdj pra-
cownikow, uzytkownikow i lokalnej spotecznosci,

zmiana wizerunku placowki - w Swiecie o ogromnych potrzebach w zakresie
kompetencji medialnychicyfrowych przygotowywanie do uczestnictwa w zmie-
niajacej sie rzeczywistosci to wciagz swiezy wizerunek instytucji, bedacej o krok
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do przodu w stosunku do stawiajgcych na stare i niedopasowane do dzisiejszych
realiéw rozwiazania,

e mozliwosc¢ prezentacji prowadzonych dziatan w sprawozdaniach - dogodne
parametry ilustrujace aktywnosc placowki,

e czynnik psychologiczny - satysfakcja pracownikow placéwek z prowadzonych
dziatan i Swiadczenia nowoczesnych ustug.

Dorota Kostowska

Komentarz

Edukacja medialnawciaz pozostaje edukacja, a w jej wypadku ciagle liczy sie moty-
wacja uczacej sie osoby. Zatem dialog, a nie jedynie stuszne wypowiedzi ex cathedra,
pytanie o potrzeby i uwzglednianie tych potrzeb. Wielka umiejetnoscia edukatora/
ki bedzie wyjscie poza ramy myslenia projektowego (bo czesto edukujemy, pozy-
skujac Srodki zewnetrzne) i dostrzezenie indywidualnych motywacji kazdej uczacej
sie 0soby. Zyczytabym sobie, by wtym ,projektowym $wiecie” przywrécié projektom
ich dynamiczna nature, pozostawic wiecej pola do modyfikacji, da¢ sobie mozliwosc¢
testowania, mylenia sie i poprawiania, wtedy tatwiej przyjdzie przyjac ze zrozumie-
niem to, ze nasze ,grupy docelowe” to konkretne osoby, ktore nie sa statystycznymi
Kowalskimi, lecz ludZzmi z krwi i kosci. Jak mozna uchwycic¢ specyfike edukacji me-
dialnej? Edukacja medialna z samej swojej natury stawia na praktycznosc, ksztattu-
je kompetencje nie na przysztosc, ale na tutaj i teraz, do zastosowania w codziennym
kontakcie zmediami. W Swiecie, w ktorym niepostrzezenie stalismy sie nadawcami
(komunikujac sie ze swiatem za pomoca fejsbukdw, instagramow, snapchatéw,
blogéw, komunikatoréw etc.), edukacja medialna ma przed sobg Swietlang
przysztosc. Na tym polu zawsze bedzie cos do zrobienia.
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Justyna Jasiewicz

Cyfrowy wezet

Esej na temat roli bibliotek w edukac;ji
cyfrowej

Jeszcze kilka lat temu wiekszos¢ swoich tekstéw zaczynatam od refleksji na temat
powszechnej obecnosci nowych technologii w zyciu codziennym obywateli. Pisatam
na przyktad, ze ,nowe technologie weszty juz na state do pejzazu codziennosci”
albo ze ,0 powszechnym stosowaniu technologii cyfrowych nie trzeba juz nikogo
przekonywac” Cliché, ale adekwatne. Od ubiegtego roku mam jednak wrazenie, ze
takie uwagi to juz nie wygodny frazes, ale zakrawajace na naiwnosc¢ wykazywanie
sie wtasng niewiedza.

Kolejne badania dotyczace wykorzystania technologii cyfrowych w codziennym
Zyciu, szczegdlnie te oparte na metodach jakosciowych, pokazuja, ze mamy funda-
mentalny problem z technologiami cyfrowymiw Polsce. | nawet nie tyle na poziomie
dostepu, ile wykorzystania. Nadal bowiem mamy do czynienia z mniej wiecej trzy-
dziestoprocentowa grupa Polakdw, ktorzy z technologii cyfrowych nie korzystaja.
Wiemy dlaczego: bo nie umieja lub nie potrzebuja. W badaniach dotyczacych
uwarunkowan korzystania z technologii cyfrowych od przynajmniej pieciu lat widac,
ze barieramiw korzystaniu z nowych technologii nie sg finanse czy brak infrastruk-
tury teleinformatycznej, ale wtasnie brak motywacji i brak umiejetnosci. Co wiecej,
nieznacznie, ale jednak, wzrasta odsetek oséb, ktore przestaja korzystac z kompu-
terai Internetu. Z kolei pogtebione badania rzucajace nieco Swiatta na jakos¢ ko-
rzystania z technologii cyfrowych pokazuja, ze problemem jest réwniez jakosc¢
korzystania z technologii cyfrowych, w tym sprawnos¢ wyszukiwania informacji,
dbanie o bezpieczenstwo danych i sprzetu, Swiadome budowanie wizerunku online,
komunikacja czy praca zawodowa. Uzytkownicy czesto korzystajg z Internetu
chaotycznie, nie osiggajac zamierzonych efektow, btadzac pomiedzy mitycznymi
juz wynikami Google. Jako srodowisko badaczy, edukatoréw, bibliotekarzy mowi-
lismy o tym wszystkim od kilku lat - najczesciej jednak we wtasnym gronie. Troche
takie przekonywanie przekonanych.
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Idzie nowe

Az tu nagle wielka zmiana! Idzie nowe, mozna powiedziec. Bo oto wydaje sie, ze
wszyscy interesariusze niezaleznie od siebie doszli do wniosku, ze infrastruktura
- infrastruktura, ustugi — ustugami, ale korzystanie z technologii cyfrowych to
czesto sprawa nie ,ostatniej mili”, ale ostatniego centymetra. A o przebyciu tego
ostatniego centymetra decyduje wspomniana motywacja do korzystania z nowych
technologii oraz umozliwiajace to kompetencje. I stad niczym przystowiowe grzy-
by po deszczu pojawiaja sie najrozniejsze dziatania majace na celu budowanie
i wzmacnianie motywacji do korzystania oraz ksztattowanie kompetencji cyfrowych.
W dziataniach tych mieszcza sie prace o charakterze koncepcyjnym, wsréd ktorych
nalezy przede wszystkim wymienic¢ efekty prac Centrum Cyfrowego, od kilku lat
pracujacego nad nowym ujeciem kompetencji cyfrowych. Osig tego ujeciajest tzw.
podejscie relacyjne, w ktorym przyjmuje sie, ze technologie cyfrowe nie stanowia
kolejnego (obok na przyktad spraw codziennych, zdrowia czy pracy zawodowe))
obszaru dziatalnosci, ale sg wymiarem realizowania roznych dziatan. To przesunie-
cie akcentu prowadzi do wyraznej zmiany w mysleniu o kompetencjach cyfrowych,
ktére dzieki temu zaczyna sie postrzegac jako zespot umiejetnosci, wiedzy i postaw
wykorzystywanych w réznych obszarach naszego zycia. W podejsciu relacyjnym
kompetencje cyfrowe nie sg rozumiane jako zespdt umiejetnosci znajdujacy sie
obok innych obszaréw kompetencji, ale jako horyzontalne zagadnienie przenika-
jace i zaposredniczajace inne dziatania. Stowem: kompetencje cyfrowe to nie tyle
umiejetnosc¢ obstugi arkusza kalkulacyjnego czy wyszukiwarki, ile realizacji wtasnych
celéw z wykorzystaniem technologii cyfrowych. Podejscie to zaowocowato wypra-
cowaniem dwdch waznych dokumentdéw: ,Ramowego katalogu kompetencji cyfro-
wych” przygotowanego na potrzeby resortéw zaangazowanych w realizacje
Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa (POPC) na lata 2014-2020, oraz ,Tak-
sonomii kompetencji funkcjonalnych oséb w wieku 50+, powstatego na potrzeby
Stowarzyszenia Miasta w Internecie. Szczegélnie wazne jest, ze ,Ramowy katalog...”
to, mozna rzec, filozoficzno-metodyczna ,podktadka” pod dziatania w zakresie
e-integracji, ktére maja byc realizowane z wykorzystaniem srodkéw POPC.

Ajest cowydawac - alokacja tylko na jeden konkurs (z dwéch) w ramach jednego dzia-
fania (z czterech) wynosi 180 min zt. To wtasnie te srodki maja doprowadzi¢ do wiacze-
nia cyfrowego 200 tysiecy osob, ktore nie korzystaja z sieci. W procesie predefiniowania
adresatéw tego dziatania wzieto pod uwage kluczowe determinanty wykluczenia cy-
frowego: wiek, miejsce zamieszkania i wspomniane wczesniej znaczenie barier miekkich,
skutkiem czego bazowe zatozenie wszelkich dziatar w zakresie aktywizacji cyfrowej jest
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takie, ze ma ona prowadzi¢ do nabycia umiejetnosci pozwalajacych narealizacje dziatan
waznych dla kazdej jednostki. Stowem: koniec zaje¢ na temat wykupowania domenin-

ternetowych na kursach dla senioréw, ktérzy nigdy nie korzystali z sieci. Nareszcie!

Wezet technologiczno-spoteczny

Moznazapytac: Jaki mato zwigzek z bibliotekami? Kapitalny - nalezatoby odpowiedziec.
Znaczenie dziatalnosci bibliotek dla integracji i aktywizacji kulturowej, w tym réw-
niez cyfrowej, jest nie do przecenienia. To biblioteki na dtugo jeszcze przed tym,
nim Swiat ustyszat o kompetencjach cyfrowych, informatycznych i informacyjnych,
wspieraty swoich uzytkownikow w zdobywaniu i rozwijaniu umiejetnosci warun-
kujacych efektywne korzystanie ze zbiordw informacji i wszelkich narzedzi im to-
warzyszacych, w tym katalogow czy indekséw. Poczatkowo umiejetnosci
informacyjne byty spiete z tradycyjnymi zbiorami informacji, czyli zasobami biblio-
tek oraz archiwow. Wraz z rozwojem technologii cyfrowych kompetencje te nabra-
ty szczegdlnego znaczenia - niebywate tempo przyrostu informacji, niepewnos¢
codo zrodet i autorow publikowanych tresci, jak rowniez sprzecznosc¢ materiatow
dostepnych online szybko uswiadomity specjalistom i uzytkownikom, ze korzysta-
nie z technologii cyfrowych oraz informacji w sieci nie jest sprawa najprostsza.
Biblioteki, jak sie wydaje, najszybciej sposréd wszystkich instytucji kultury wyszty
naprzeciw potrzebom réznych grup uzytkownikéw oczekujacych wsparcia w za-
kresie korzystania z technologii cyfrowych. Organizowane na przyktad w Woje-
wodzkiej i Miejskiej Bibliotece Publicznej we Wroctawiu spotkania pod hastem
,Ziomal spotyka dziadka” czy arcyciekawy program wielowymiarowej aktywizacji
0s6b wwieku 50+, realizowany pod nazwa ,Biblioteka trzeciego wieku” w Ozimku
to tylko dwa sposrod setek ciekawych dziatan prowadzonych w bibliotekach. Co
wiecej, w takt powstawania nowych ustug cyfrowych srodowisko bibliotek posze-
rzato oferowane wsparcie. Przyktadem moze tu byc chociazby program ,O finansach
w bibliotece”, prowadzony przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjne-
go. Catg game réznych programow edukacyjnych realizowanych w bibliotekach
taczy witasnie relacyjne postrzeganie kompetencji cyfrowych oraz roli nowych
mediow w zyciu kazdego z nas. Jest to szczegdlnie ciekawe, tym bardziej ze dzia-
tania tego rodzaju mozna traktowac jako realizacje konceptu teoretycznego jeszcze
przed jego stworzeniem.

Dynamicznie Srodowisko technologii cyfrowych oraz szereg wyzwan z tym zwig-
zanych powinny by¢ dla bibliotek motywatorem, a nie ,demotywatorem”. Coraz
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wyrazniej podnoszona kwestia potrzeby budowania i wzmacniania lokalnych
spotecznosci moze sie realizowac wtasnie przez biblioteki.

Niejednokrotnie podnoszona sprawa funkcjonowania biblioteki jako tzw. trzeciego
miejsca - doskonale realizowana szczegolnie w matych miejscowosciach i na wsiach
- ma rowniez swojg role w zyciu mieszkancow wielkich miast i aglomeracji. Wydaje
sie bowiem, ze to wtasnie w tych spotecznosciach potrzeba community building
(budowanie wspdlnoty) jest wyrazniejsza niz w matych, czesto mocno zzytych spo-
tecznosciach miasteczek lub wsi. Widoczny od niedawna w Polsce trend lokowania
bibliotek publicznych w centrach handlowych wielkich miast moze tu by¢ szczegol-
nie pomocy - centra handlowe sita rzeczy czesto ogniskuja zycie okolicznych miesz-
kancow, ale nigdy nie beda w stanie odgrywac roli ,zwornika spotecznosci lokalnej”,
jak to nazwat Pawet Braun, dyrektor Wojewddzkiej i Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Gdansku. Aby spetni¢ te funkcje, potrzebne jest bowiem nie tylko miejsce, ale
rowniez szeroka oferta ustug wspartych wiedza i osobowoscia bibliotekarzy.
Wydaje sie wiec, ze biblioteki w kontekscie edukacji cyfrowej zrobity juz bardzo
wiele, ale nadal maja przed sobg zawiazanie wezta, w ktérym taczyc sie bedzie
technologia, edukacja ze spotecznym wymiarem lokalnego funkcjonowania oraz
indywidualnie okreslanymi korzysciami. Moze, by to zrealizowac, warto siegnac po
chociaz czesc¢ srodkéw POPC. Car schyli sie i po kopiejke...

Anna Mierzecka
Komentarz

W obecnym swiecie, gdzie z literaturag odbiorcy coraz czesciej zapoznaja sie w swie-
cie cyfrowym, biblioteki musza na nowo redefiniowac swoja misje i wynikajace
z niej zadania. Proces ten, by zostat zwienczony sukcesem, musi przebiegac w od-
niesieniu do potrzeb lokalnej spotecznosci. Coraz wiecej bibliotek w Polsce i na
Swiecie widzi swoje nowe zadania w aktywnym uczestniczeniu w edukacji me-
dialnej, skierowanej zwtaszcza do oséb doswiadczajacych wykluczenia cyfrowe-
g0, miedzy innymi 0sob starszych czy bezrobotnych. Wielki potencjat tych
placdwek mozna dostrzec w mozliwosci ich oddziatywania na lokalne sSrodowiska,

gdzie zasieg akcji aktywizacji cyfrowej organizowanych przez wieksze osrod-

ki ksztatcenia jest znikomy.

41.




Poradnik III

Narzedzia edukacji medialnej

Prowadzac edukacje medialng, warto porzadnie przemysle¢ kwestie stosowania
narzedzi. Kazdy wybdr ma konsekwencje, zwigzane chocby ze specyfika narzedzi
i sposobamiich obstugi, uzytych interfejsow itp. Dlatego najpierw nalezy okreslic
cel, jaki zamierzamy osiagnac, zwraéci¢ uwage na tresci, ktére chcemy wypracowac
lub opracowac, a dopiero pdzniej podjac decyzje o narzedziach. W pierwszej kolej-
nosci warto sie zastanowic nad tym, co doktadnie chce sie przekaza¢, a dopiero
potem dobrac narzedzie, ktore musi byc¢ adekwatne do wykorzystywanych przez
nas metod, grupy odbiorcéw i realizowanego zadania. Nie da sie okresli¢ jednego,
statego zestawu narzedzi do wykorzystania w okreslonym celu. Narzedzia ulegaja
zmianie, do dyspozycji mamy rozne opcje. Szacuje sie, ze w ciggu 10 lat zestaw
obecnie wykorzystywanych przez nas narzedzi (cyfrowych) ulegnie catkowitej
wymianie.

Ponizej prezentujemy wykaz, ktéry jest tylko zbiorem sugestii. Ma na celu inspiro-
wac i by¢ Zzrodtem, z ktérego mozecie wybierac potrzebny w danej chwili zestaw,
uzupetniajac go o wtasne pomysty. Pamietajcie rowniez, ze nikt nie wie lepiej niz
wy sami, jakie narzedzia sg najlepsze, poniewaz to wy dostosowujecie wybory do
wtasnych potrzeb i do potrzeb oséb, z ktérymi pracujecie.

Sprzet
#stacjonarny

 Tradycyjny: komputer, rzutnik, ekran, urzadzenia do odtwarzania muzyki i filmow
(rézne formaty) - sprawdz, co posiadasz i co moze si¢ przydac!

e Urzadzenia peryferyjne: tablica interaktywna, skaner, aparat fotograficzny, ka-
mera (moze by¢ telefon z aparatem), drukarka, takze 3D.
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Sprzet
#mobilny

o Urzadzenia mobilne: smartfon, tablet.

e Czytnik e-bookdw.

o Wearable computing, czyli urzadzenia do noszenia na sobie, na przyktad okulary
Google Glass lub Oculus czy zegarek Apple Watch.

Aplikacje na urzadzenia mobilne i aplikacje webowe
#wsieci #mobilnie

Aby w petniwykorzystywac mozliwosci urzadzen mobilnych, takich jak tablety i smart-
fony, nalezy zaopatrzyc je w atrakcyjne i przede wszystkim przydatne aplikacje.
Wybor jest ogromny. Skad je pobrac?

« Jezelinasze urzadzenie pracuje na systemie operacyjnym Android (na przyktad
marki Samsung czy Nexus), korzystamy ze Sklepu Play, czyli Google Play.

Jezeli posiadamy iPhone’a lub iPada, aplikacje pobieramy z App Store.

Jezeli nasze urzadzenie dziata na Windowsie, w aplikacje zaopatrujemy sie
w Windows Store.

Nie trzeba bac sie nazwy ,sklep”. Bardzo wiele aplikacji jest darmowych, a te ptatne
sgwyraznie opisane. Wystarczy czytac ze zrozumieniem komunikaty wyswietlane
przez telefon czy tablet, a na pewno nie pobierzemy przypadkiem aplikacji ptatne;.
Aplikacje, ktére mozna wykorzystywac do szeroko rozumianych celow eduka-
cyjnych (ponizej w nawiasach podano tylko pojedyncze, wybrane przyktady):
Aplikacje edukacyjne - z zakresu geografii, astronomii (Sky Map), biologii (Ana-
tomy 4d), chemii (Elements 4d), jezykowe (Duo Lingo).

Bajki interaktywne (w Fundacji Festina Lente: ,Stof, ktéry uciekt do lasu” iinne).
Aplikacje do dziatan tworczych: rysowania, obrobki zdjec (PicsArt), tworzenia
filmow (Magisto) lub komiksow (Pstryk Komiks).

Gry edukacyjne - warto wykorzystywac potencjat gier, podsuwajac zaintereso-
wanym te, ktére doskonala umiejetnosci matematyczne. Mozna do nich zaliczyc
miedzy innymi Sudoku lub gre 2048.

Czes¢ wymienionych aplikacji istnieje takze w postaci aplikacji webowych, tj. do-
stepnych bezposrednio przez strony WWW na tradycyjnych komputerach czy
tabletach i mozna z nich korzysta¢ bez pobierania (Magisto). Zdarza sie rowniez,
ze aplikacje maja swoje odpowiedniki w formie programéw do pobrania na kompu-
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ter (PicsArt). Czesto tez aplikacje maja swoje odpowiednikiw postaci dedykowanych
stron - tak jest na przyktad z Wirtualng Wystawa Wynalazkéw Leonarda da Vinci
http://leonardo.ctadventure.pl/ (znajdziemy tam nie tylko znaczniki do wydruko-
wania, ale i dwuwymiarowe wersje obiektow, ktore dzieki aplikacji staja sie tréjwy-
miarowe). Warto o tym pamieta¢, gdy pracujemy z grupa, w ktérej nie kazdy
posiada urzadzenie mobilne, a my mozemy skorzystac z pracowni komputerowe;.

Cloud computing, czyli rozwigzania chmurowe
#wsieci #mobilnie

Chmura (ang. cloud) umozliwia przeniesienie tego, nad czym pracujemy (dokumen-
téw, tabel, ankiet itd.), z naszego dysku komputera czy pamieci urzadzen przenosnych
(laptopa, tabletu) w przestrzen wirtualna. Jedyne, czego nam potrzeba, by z tego
korzysta¢, to dowolne urzadzenie z dostepem do Internetu. Chmura czesto oferu-
je nam nie tylko przestrzen do zamieszczania w niej gotowych plikow, ale takze
narzedzia do edycji ich i do tworzenia nowych.

Najprostsza forma chmury sa dyski wirtualne, na przyktad Dropbox, w ktérych
mozemy przechowywac rozne pliki, chociazby jako kopie zapasowe na wypadek
awarii naszego ,twardego” sprzetu.

Sa tez chmury oferujace o wiele wiecej niz tylko przestrzen - narzedzia do tworze-
nia danych w niej samej, z pominieciem dysku i pamieci naszego urzadzenia. Taka
chmurg jest Google. Jedng z najwazniejszych zalet chmury stanowi mozliwos¢
wspotpracy online nad wspdlnymi dokumentami, projektami itd.

Publikacje online
#wsieci #mobilnie

Mozna tworzyc wtasne ksigzki za pomoca dedykowanych aplikacji, na przyktad

iBook Author lub Book Creator. Mozna takze wykorzystac narzedzia sieciowe do

publikowania gotowych juz tekstow.

Przyktady prostych narzedzi online:

o Slideshare (http://www.slideshare.net/) jest wykorzystywany do umieszczania
prezentacji zaréwno w postaci slajdéw, jak i plikow PDF.

e [SSUU (http://issuu.com/) przemienia nasze dokumenty z edytoréw tekstowych

i PDF w ksigzeczki - czesto z tej platformy korzystaja czasopisma.
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e Scribd (https://pl.scribd.com/) stuzy do publikowaniu ksiazek i dokumentéw.
W wersji podstawowe] wszystkie one sa catkowicie darmowe. Mozna oczywiscie
wykupic¢ opcje premium, by skorzystac¢ z dodatkowych mozliwosci. Maja forme
portali spotecznosciowych, ukierunkowanych na publikowanie wtasnych tresci
roznego rodzaju. Wystarczy utworzy¢ na nich konto lub zalogowac sie za posred-
nictwem konta z innego serwisu spotecznosciowego.

Wszystkie trzy portale dajg mozliwosc obserwowania ulubionych profili, oceniania
publikacji i komentowaniaich (w1SSUU tylko w wersji ptatnej), a takze udostepnia-
nia ich innym za pomoca umieszczonych bezposrednio przy publikacjach odpo-
wiednich przyciskow, odsytajacych do na przyktad Facebooka czy Twittera.

Jezeli chcemy wspdlnie pracowac nad wiekszym projektem, warto rozwazyc wy-
korzystanie narzedzi typu wiki, bazujgcych na mechanizmach powszechnie znanej
Wikipedii i umozliwiajacych tworzenie baz wiedzy na rézne tematy.

Dopasowanie naszej oferty do potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami
#stacjonarnie

Pamietajmy, aby wkluczaé, a nie wykluczac. Zadbajmy o to, by to, co publikujemy
w sieci, byto przystosowane do potrzeb osob z niepetnosprawnosciami, oraz o to,
by sprzet, ktory udostepniamy, byt wyposazony w utatwienia w stylu czytacza
ekranu czy syntezatora mowy. Jezeli edukacja obejmuje edukacje filmowa, warto
pamietac o audiodeskrypcji. Stosujmy sie tez do zasad ksztattowania przestrzeni
uwzgledniajacej potrzeby oséb niepetnosprawnych.

Media spotecznosciowe
#wsieci #mobilnie

e Facebook - wbrew pozorom Facebook to nie tylko Smieszne filmiki z kotami. Por-
tale spotecznosciowe maja ogromny potencjat edukacyjny. Potencjat ten kryje sie
nie tylko w profilach odpowiednio dobranych instytucji i osob, ale przede wszystkim
w grupach. Grupy na FB sa odpowiednikiem grup dyskusyjnych z czasow sprzed
Internetu 2.0. Zbierajg osoby skupione wokdt jednego tematu i wykorzystuja madrosc
zbiorowa - w takiej grupie zawsze znajdzie sie ktos, kto bedzie znat odpowiedzZ na
nurtujace nas pytanie. Grupy sa tematyczne, dotycza miedzy innymi miejscowosci,
ale sa to réwniez grupy rodzicéw, znajomych, specjalistow czy grupy zawodowe.
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o Twitter - sitg tego, wciaz jeszcze mato popularnego w Polsce serwisu sg hash-
tagi, czyli znaczniki, segregujace tresci tematycznie. Mozemy przeszukiwac
wpisy nie tylko pod katem autorstwa, ale tez interesujacej nas tematyki. Ma to
najwieksze znaczenie przy informacjach biezacych - czy to politycznych, czy
spotecznych, czy zwigzanych z najnowszym odcinkiem ulubionego serialu. Maja
takze potencjat edukacyjny - za posrednictwem hashtagéow mozemy sledzi¢
relacje z konferencji roznego rodzaju. Co wiecej, pojawiaja sie ,konferencje
twitterowe”, polegajace na tym, Ze grupa ludzi umawia sie na konkretna godzine
oraz konkretny hashtag i dyskutuje nainteresujacy ich temat. Czemu nie popro-
wadzic¢ zajec¢ z edukacji medialnej w taki sposob?
LinkedIn - zawodowa siec¢ spotecznosciowa. Umozliwia tworzenie sieci kontak-
tow zawodowych, dotaczanie do grup zainteresowan oraz dzielenie sie z siecig
ciekawymi artykutami.
YouTube - ten serwis z filmami przezywa w tej chwili renesans. Potencjat edu-
kacyjny tkwigcy w wykorzystaniu filmow zamieszczanych w Internecie ogranicza
tylko nasza wyobraznia. Jezeli nie mamy pomystu na wtasne filmy, zawsze moze-
my skorzystac z gotowych. A na YouTube znajdziemy wszystko, poczawszy od
ognistych méw motywacyjnych Tedx, poprzez edukacyjng Khan Academy, az po
amatorskie filmy instruktazowe DIY (ang. do it yourself, czyli zréb to sam). Na
YouTube mozliwe jest tez transmitowanie relacji na zywo, na biezaco z naszej
kamery internetowe;j.
o Newsletter - jest doskonatym narzedziem do zebrania naszej grupy docelowej
iinformowania jej na biezaco o dziataniach edukacyjnych.

Narzedzia do zdalnej edukacji: platformy e-learningowe
#wsieci #mobilnie

E-learning, czyli zdalna edukacja wykorzystujaca Internet, staje sie coraz popular-
niejsza. Najbardziej rozpowszechniong platforma do kurséw internetowych jest
Moodle. Umozliwia ona przeprowadzanie catych modutéw lekeji, udostepnianie
materiatow oraz przeprowadzenie na biezaco ewaluacji i testow korcowych. Jej
niewatpliwg zalete stanowi to, ze jest rozwigzaniem otwartym i darmowym. Plat-
forma Moodle ma dedykowang aplikacje mobilng; nauke za jej posrednictwem
nazywamy m(obile)-learningiem.

Platforma ptatng, ale o wiele bardziej rozbudowana, jest na przyktad ePrimus. Z jej
rozwigzan moga korzystac zaréwno szkoty, jak i biblioteki czy przedsiebiorstwa
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prywatne i panstwowe. Jest platforma wykorzystujaca rozwigzania znane z Moodle,
alerozszerzaje o mozliwos¢ wiekszej integracji i multimedialnosci oraz zarzadzanie
spotecznoscia edukacyjna.

Narzedzia do zdalnej edukacji: konferencje internetowe
#wsieci #stacjonarnie #mobilnie

Konferencje internetowe moga przybierac rozne formy:

e Webinarium #wsieci #mobilnie

Seminarium w sieci (ang. web), czyli webinarium, umozliwia spotkanie online w cza-
sie rzeczywistym wiekszym i mniejszym grupom ludzi. Wykorzystuje przeznaczo-
ne do tego programy, na przyktad Clickmeeting, a dostep do wirtualnej sali
konferencyjnej jest mozliwy za posrednictwem przegladarki internetowej lub
aplikacji mobilnej. Moze przybrac forme wyktadu czy pogadanki, ale takze postaci
bardziej interaktywne i angazujace stuchaczy. Ogromna zaletg webinarium jest
mozliwos¢ jego nagrania i umieszczenia w Internecie, co uniezaleznia te forme od
czasu - mozna obejrze¢ nagranie w kazdym dogodnym terminie.

o Webcast #wsieci #stacjonarnie #mobilnie

To inaczej transmisja dZwieku, obrazu i tekstu za posrednictwem sieci. Jej niewat-
pliwymi zaletami sg: mozliwos¢ multicastow (czyli dotarcia do dowolnej liczby
odbiorcéw) oraz, co za tym idzie, nieograniczony zasieg. Organizatorzy, ktorzy
zdecyduja sie na te forme transmisji podczas swego wydarzenia, informujg o moz-
liwosci ogladania na zywo czy tez dostepnego nagrania juz po fakcie.

e Podcast #wsieci #mobilnie

To réwniez transmisja dzwieku i obrazu online, jednakze przebiegajaca najczesciej
cyklicznie, na przyktad na blogach, i istniejgca tylko w sieci (w przeciwienstwie do
webcastu, ktdry jest transmisjg na zywo wystapienia pozainternetowego).

e Screencast #wsieci #mobilnie

Odmiana podcastu, w ktérym rowniez przesytany jest dzwiek i obraz, ale w roli
obrazu wystepuije to, co jest widoczne w danym momencie na ekranie komputera
prowadzacego. Doskonate narzedzie do filméw instruktazowych pokazujacych, jak
krok po kroku wykonac co$ na komputerze.

o Komunikatory #wsieci #mobilnie

Na przyktad Skype czy Google Hangouts - $wietnie sie sprawdzajg w matych gru-
pach szkoleniowych czy dyskusyjnych.
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Narzedzia online do zapiséw na szkolenia
#wsieci #mobilnie

Organizujac szkolenia i prowadzac nabér na nie, warto korzystac ze stuzacych temu
narzedzi. Doodle (http://doodle.com/pl/) to proste narzedzie do ustalania wspolnie
dogodnego terminu spotkania. Evenea (http://evenea.pl/) to narzedzie do rejestracji
na spotkanie z juz ustalona data. VWWydaje wirtualne bilety, ktére mozna rowniez wydru-
kowac. Ma tez opcje biletéw ptatnych, jezeli wydarzenie nie jest darmowe. Formularz
Google to takze prosta metoda rejestracji, a przy okazji zebrania danych kontaktowych
do uczestnikdw spotkania. Narzedzia do zapisu sa bardzo wygodne i przydatne, mobi-
lizuja tez ludzi do tego, by rzeczywiscie przyby¢, czego nie gwarantuje zapisanie sie na
wydarzenie na Facebooku. Przy czym warto przygotowac strone wydarzenia rowniez
na Facebooku - jest to bardzo dobre narzedzie do angazowania uczestnikéw jeszcze
przed spotkaniem, dostarczenia materiatow dodatkowych, przypominania o wydarze-
niu i motywowania, by jednak sie na nie wybrac¢. Ma tez duze znaczenie promocyjne.

Jak konstruowacé narzedziownik

Kazdy z nas moze stworzyc wtasny zasob narzedzi, pozwalajacy na elastyczne two-
rzenie potrzebnych zestawdw. Zastanawiajac sie nad doborem narzedzi, pamietaj
o wieku uczestnikéw, ich umiejetnosciach, mozliwosciach i ograniczeniach, o do-
stepnosci sprzetu, a takze dostepnosci do stabilnej sieci internetowej (wazne na
przyktad w wypadku aplikacji mobilnych, poniewaz niektére dziatajg w trybie offline,
ainne potrzebujg statego dostepu do Internetu, najlepiej za posrednictwem wi-fi).

Zrédta informacji o narzedziach

Kilka stron, ktére warto odwiedzi¢ w ramach poszukiwan:

o http://www.biblioteki.org/nowe_technologie_w_bibliotece,

* technologie.ngo.pl,

e |abib.pl,

e iTunes U,
https://www.youtube.com/playlist?list=PLOayEUSXzNH?_6-SiuOnyNrOQA-
HEtF_81 (seria poradnikéw wideo na temat pierwszych krokéw z systemami
Android i Windows 8).
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Pomocne instytucje

Przyktady instytucji, do ktérych mozna sie zgtosic w celu wspotpracy w zakresie
edukacji informacyjnej, medialnej i cyfrowej:

Koalicja Edukacji Medialnej i Cyfrowej,
Fundacja Nowoczesna Polska,

Koduj dla Polski,

ePanstwo,

Fundacja Nowe Media,

Panoptykon,

Centrum Cyfrowe,

Koalicja Otwartej Edukacji,

Instytut Kultury Miejskiej w Gdansku,
Pracownia Edukacji Medialnej w Instytucie Pedagogiki Uniwersytetu Gdanskiego,
Fundacja 5 Medium,

Komisja Edukacji Informacyjnej SBP.

Anna Krawczyk

Komentarz

Tak naprawde biblioteki zajmowaty sie edukacjg medialng od zawsze - na prze-

strzeni wiekdw zmieniato sie tylko medium. Dzis, podobnie jak ci, ktorzy mierzy-

li sie ze zmianami kulturowymi po odkryciu druku, musimy zmierzy¢ sie z zupetnie

innym sposobem przekazywania i odbierania informacji, jakim jest Internet i cy-

frowa narracja. Istota edukacji medialnej pozostaje jednak taka sama jak kiedys

- jest nig pomoc w poszukiwaniu i precyzyjnym nadawaniu znaczenia tresciom,
ktore tworzymy i ktére do nas docieraja.
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Noemi Gryczko

Rozmowa z dzinem

Edukator w swiecie nowych technologii

Technologie staty sie czescig naszego codziennego doswiadczenia, zmienity sposéb,
w jaki sie komunikujemy, uczymy i pracujemy. W ciggu zaledwie kilku lat przyzwy-
czailismy sie do rzeczywistosci, ktorej pojawienie sie przeczuwali tacy geniusze
wyobraZni jak Stanistaw Lem czy Nikola Tesla.

Dzi$ wracam pamiecia do raportu Bookends scenarios* autorstwa australijskich bi-
bliotekarzy. Ich ambicja byto przygotowanie sie do nadchodzacych zmian spotecz-
nych i technologicznych po to, aby biblioteki mogty adekwatnie odpowiadac na
nowe potrzeby spotecznosci, ktorym stuza. Australijczycy oddali sie systematycz-
nej refleksji, jak przysztos¢ moze wygladac i co to moze oznaczac dla bibliotek.
Raport, opierajacy sie na metodzie foresightu, czytatam z wypiekami na twarzy. Byt
2008 rok, przygotowywatam sie do realizacji Programu Rozwoju Bibliotek. Nie
miatam pojecia, ze dwa lata pdZniej powstana pierwsze iPady, a siedem lat pozniej
technologie mobilne znajda swoje miejsce w polskich bibliotekach w matych miej-
scowosciach, ku zadowoleniu mieszkancéw i samych bibliotekarzy.

Wrdémy do raportu. Sporo uwagi poswigecono w nim trendom zwigzanym z nowy-
mi technologiami - na pierwszym miejscu uplasowat sie Internet, ktéry miat by¢
szybszy, mobilny, szeroko dostepny i ktéry miat pozwalac na przeszukiwanie zaso-
bow zardwno za pomoca gtosu, jak i obrazow. W tym kontekscie naturalne okaza-
fo sie pytanie, czy wszystkie biblioteki stang sie wirtualne. Pojawita sie sugestia, ze
by¢ moze Internet zintegruje zmyst dotyku i wechu.

Drugim czynnikiem wymienionym w raporcie byt trend Web 2.0, czyli sposdb
myslenia o wykorzystywaniu Internetu. Web 2.0 dotyczy wspotpracy i interakcii,
aInternet staje sie wielka przestrzenig konwersacji i kooperacji. W opinii autorow

1 The Bookends Scenarios, Library Council of New South Wales in association with the Neville
Freeman Agency, 2009.
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raportu na dalszy rozwdéj wspdtpracy online i interakcji za pomoca narzedzi dostep-
nych w sieci wskazywaty wowczas wczesne stadia rozwigzan chmurowych.

Na liscie trendow pojawity sie e-booki i sposéb ich uzytkowania. Bibliotekarze nie
mieli watpliwosci, ze ludzie beda korzystac z e-bookdw, zastanawiali sie, w jakiej
formie beda mieli dostep do tresci elektronicznych.

Prawa autorskie i sposob korzystania z zasobdw cyfrowych w przestrzeni bibliotek
publicznych stanowity kolejny wielki znak zapytania. Jak zrownowazyc fundamen-
talne zatoZenie, ze biblioteki bezptatnie udostepniaja tresci, z obostrzeniami prawa
autorskiego?

Przygladajac sie rosngcym wynikom sprzedazy telefonow komodrkowych, australij-
scy bibliotekarze zastanawiali sie, w jakim stopniu ich instytucje powinny wykorzy-
stywac urzadzenia mobilne (telefony komorkowe z dostepem do Internetu), aby
angazowac mieszkancéw?

Ponadto wsréd trenddw dotyczacych technologii w raporcie wymieniono biotech-
nologie, nanotechnologie oraz robotyke.

Dodam cos, co jeszcze w 2008 roku wywotato pobtazliwy usmiech na mojej twarzy
(adzis$juz nie jest mi do $miechu). Australijczycy, starajac sie lepiej wyobrazi¢ sobie
przysztosc, stworzyli nie tylko scenariusze obrazujace wydarzenia w ich najblizszym
otoczeniu, ale tez foldery reklamujace przyktadowe ustugi bibliotek. W jednym
7 nich zobaczytam ogtoszenie: ,Jak odzwyczaic sie od telefonu komorkowego -
spotkanie z ekspertem (liczba miejsc ograniczona), 22 listopada 2030”. Sadze, ze
tego typu kursy moga juz dzis budzic spore zainteresowanie...

Artykut pisze w gorach, korzystajac z mobilnego Internetu udostepnionego za
pomoca smartfona. Wczesniej odbytam telekonferencje ze wspodtpracownikami,
analizowalismy zapisy dokumentu udostepnionego w sieci przez Dysk Google.
Poprawki wprowadzalismy na biezaco, a rozmowa toczyta sie za posrednictwem
Skype’a. Na moim czytniku e-bookdw pojawity sie nowe tytuty, ktore Sciagnetam
w podrézy, korzystajac z wi-fi dostepnego w pociagu. Wyszukiwanie przez obrazy
pozwolito mi znalez¢ pozycje, ktorej tytutu nie pamietatam (ale oktadke tak). Tele-
fon podpowiada, ze dzi$ bedzie padac, dlatego postanowitam dokonczy¢ darmowy
kurs o oszczedzaniu pieniedzy, ogladajac kolejny odcinek za pomoca aplikacji MOOC
w telefonie. Widze tez powiadomienia - znajome biblioteki umieszczaja na Face-
booku filmiki stworzone przez czytelnikdw za pomoca tabletow. Filmiki reklamuja
lektury na wakacje. Jest tez wpis bibliotekarzy, ktorzy od 2015 roku organizuja
kursy z programowania dla dzieci w jezyku Scratch dzieki zwinnym robotom Finch.
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Powrét do przysztosci?

Ponowna lektura Bookends Scenarios jest pouczajaca, perspektywa siedmiu lat po-
kazata, jak bezszelestnie i nieubtaganie nowe technologie wkradaja sie we wszystkie
dziedziny naszego zycia. Czesto zastanawiam sie, jaki uzytek czyni¢ z dobrodziejstw
nowych technologii, a jednoczesnie nie dac sie im zniewolic. Biblioteki, podobnie jak
inne przestrzenie edukacji nieformalnej, moga czerpac garsciami z innowacji zakletych
w tabletach, aplikacjach, w sieci, tak aby uzytkownicy mogli uczy¢ sie z przyjemnoscia,
rozwijac¢ wyobraZnie i osiggac lepsze rezultaty. Umiejetnos¢ wykorzystywania nowych
technologii w dziataniach edukacyjnych staje sie niezbedna dla wszystkich, ktorzy
chcais¢ zduchem czasu. Bibliotekarze i bibliotekarki z pewnoscig naleza do tej grupy.
Jest tylko jedno ,ale”: jak to robic?

- Kim Pan jest?

- Jestem dZzinem.

Dzin faktyczne unosit sie za moim tabletem, usmiechajac sie tagodnie. Mogtam mu
sie doktadnie przyjrzec, z przodu, z boku, z ukosa. Rozsuwajac palec wskazujacy
i kciuk na ekranie dotykowym iPada, mogtam podziwiac jego jedwabne wdzianko.
- Czy spetnia Pan marzenia?

- Jajestem spetnieniem marzen.

Tak, cos w tym jest.

Testowatam aplikacje Anatomy 4D. Po chwili nad moim biurkiem unosito sie r e -
alistyczne ludzkie serce. Sercebito, czutam to pod palcami drgajacego
tabletu. Aorty, tetnice, zastawki - serce miato rézne odstony. Kolejne zdziwienie.
Czy to, cowidze, istnieje? To tak dzis mozna uczyc sie biologii? W swych profetycz-
nych wizjach Australijczycy rozszerzonej rzeczywistosci jednak nie przewidzieli.
Rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR, ang. augmented reality) to technologia taczaca $wiat
rzeczywisty zwirtualnym. W wersji podstawowej oznacza mozliwos¢ odtworzenia
filmu, animacji lub dzwieku za pomoca odpowiedniej aplikacji i urzadzenia (na
przyktad tabletu lub smartfona) po najechaniu na znacznik, ktéry wyzwala multi-
medialng tres¢. Znacznik - tzw. marker - to materiat graficzny, ktéry uruchamia
multimedialng tresc (film, animacje, plik audio, pokaz slajdéw).

Technologia rozszerzonej rzeczywistosci w wersji zaawansowanej umozliwia wej-
scie w interakcje z wygenerowanym cyfrowo obrazem lub obiektem 3D - na
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przyktad wirtualna postac, ktérej dotykamy na ekranie, reaguje na nasze gesty,
odpowiada na nasze pytaniaitp.

Dzieki technologii AR ilustrowane ksigzki dla dzieci, podreczniki (chociazby do
nauki historii, fizyki, anatomii, chemii) czy albumy zyskujg nowy wymiar. Poszcze-
golne strony wydrukowanej ksigzki to rownoczesnie znaczniki wyzwalajace
multimedialne tresci, miedzy innymi filmy, animacje, sciezki audio. Wymagajg one
uzycia odpowiedniego urzadzenia (na przyktad tabletu), ktére pozwoli na ich
uruchomienie.

- Jak wakacje?

- W porzadku, cho¢ jestem zmeczona.

)

- Pomagatam w opiece nad bratanicga, energiczna dziewczynka. Popotudniami
uciekatam do biblioteki.

- O, coty powiesz?

- Urywatam sie na trzy godziny, zeby posiedzie¢ nad sylabusem dla studentéw.
Wiesz, teraz w Chrzanowie jest super. Ta biblioteka sie przeprowadzita, jest jasno,
sg komputery, dobra atmosfera. Jest tez kacik tabletowy.

- Mito mi to stysze¢, Chrzandw brat udziat w Programie Rozwoju Bibliotek, znam
tam pare osob. Korzystasz z tabletéow?

- Nie, jeszcze nie, ale jestem ciekawa, do czego moga mi sie przydac.

Niedawno odkrytam dwa modele teoretyczne, ktore pomagaja bardziej Swiadomie
dopasowywac technologie do pozadanego celu edukacyjnego po to, aby osiagnac
lepsze rezultaty: model SAMR i model TPCK.

Model SAMR, autorstwa Rubena Puentedury, powstat na przetomie lat 80.1 90,
by odpowiedzied¢ na pytanie, jak rézne zastosowania technologii moga wptywac na
sposob, w jaki ludzie sie ucza. Model pokazuje rowniez sciezke, jaka czesto poda-
7aja edukatorzy adaptujacy w coraz wiekszym stopniu technologie w procesie
dydaktycznym. Jak podkresla autor, najwazniejsze jest rozpoznanie, w jakim stop-
niu poszczegolne funkcje technologii wptywaja na poziom zaangazowania osoby
uczacej sie. SAMR opiera sie na czterech poziomach strategicznych:
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S (substitution) - zastapienie,
o A (augmentation) - rozszerzenie,

M (modification) - modyfikacja,
R (redefinition) - redefinicja.

Jak nalezy rozumiec poszczegdlne poziomy? O zastgpieniu méwimy, gdy dana
technologia wykorzystywana jest do realizacji tych samych zadan, ktére mozna
wykonac bez uzycia komputera. Na przyktad w czasie turnieju mozna nastawic¢
stoper w zegarku badZ skorzystac z aplikacji na tablecie. Nie ma istotnej roznicy.
O rozszerzeniu méwimy, gdy technologia komputerowa pozwala efektywniej
wykonac konkretne zadanie. Na przyktad uczestnicy zajec¢, zamiast korzystac
z kartek i otowkow, moga rozwiazac quiz online, przygotowany w formularzu
ankiet Google. Trase gry miejskiej mozna narysowac na tablecie, umieszczajac
w newralgicznych miejscach dodatkowe wskazowki i podpowiedzi w formie zdjec
(pliki jpg). W obu wypadkach uczestnicy zaje¢ beda bardziej zaangazowani, szyb-
ciej otrzymaja informacje zwrotna (wynik quizu) czy tez podpowiedz umieszczo-
ng bezposrednio na mapie. Piszac tekst, mozna wtgczy¢ automatyczne
sprawdzanie pisowni.

Modyfikacja jest czyms wiecej niz ulepszanie dotychczasowych, tradycyjnych
praktyk edukacyjnych i stanowi poczatek przeksztatcania procesu uczenia sie.
Uczestnicy zaje¢ moga przedstawic dang koncepcje (na przyktad polecane lektury
na wakacje czy regionalne atrakcje) w nowy sposéb - tworzac film z podktadem
muzycznym, komiksy, memy czy tez tablice oktadek w Pinterescie. Poziom zaanga-
Zowania w tworzenie czegos nowego istotnie wptywa na efekt edukacyjny uczest-
nikéw. Samodzielne tworzenie obiektéw zapada w pamiec bardziej niz przeczytanie
instrukcji czy wystuchanie wyktadu (ci, ktérzy kiedykolwiek budowali budke dla
ptakow albo tworzyli strone WWW, znaja ten dreszczyk ekscytacji).

Redefinicja, to zdaniem Puentedury najwyzszy poziom stosowania technologii
w edukacji. Uczestnicy uczg sie zaréwno danej technologii, jak i poznaja tresci
przedmiotowe. Technologie komputerowe pozwalaja realizowac zadania, ktére
wczesniej byty niemozliwe (i trudne do wyobrazenia). Przyktadem niech bedg wspo-
mniane juz zajecia programowania w bibliotece, w czasie ktoérych dzieci steruja ro-
botami Finch, oraz obraz ludzkiego serca w 4D (czy mozliwos¢ zaprojektowania
wtasnego dzina). Technologie uzywane na poziomie redefinicji niosa najwieksza
obietnice rozwoju kreatywnosci i poczucia sprawstwa wsrod uczestnikow.

Drugi model - TPCK, opracowany w 2006 roku przez Mishra i Koehlera - opiera
sie na trzech filarach: pedagogice, tresciach merytorycznych oraz na technologii.
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Dobrze przygotowane zadanie edukacyjne bazuje na wiedzy pedagogicznej, me-
rytorycznej oraz na znajomosci technologii przez prowadzacego. Jesli skrzyzujemy
te elementy, to okazuje sig, ze w sumie otrzymujemy siedem obszaréow? Jesli skrzy-
zujemy te elementy, tak jak na rysunku, okazuje sie, ze w sumie otrzymujemy siedem
obszaréw. Obszary te porzadkujg myslenie o danym zadaniu edukacyjnym. Kole-
zanka projektujaca zajecia dla swoich studentéw z pewnoscig bedzie analizowac,
jak do danego zagadnienia merytorycznego dopasowac technologie, nie zapomi-
najac przy tym, o procesie uczenia sie.

Najblizsze mi sa technologie mobilne, a zwtaszcza tablety, ktore w tym roku trafity
do 318 bibliotek w catej Polsce. Aby zilustrowac zwiazek pedagogiki i technologii,
postuze sie fragmentem odcinka kursu ,Tablety w Bibliotece” dostepnym na plat-
formie iTunes U.

,Zastandwmy sie, co wykorzystanie tabletéw moze oznaczac dla biblioteki. Po co
tablety w bibliotece? Co z nimi robic, gdy juz sa? W pierwszym skojarzeniu to coraz
bardziej popularne urzadzenie mobilne zdaje sie by¢ odlegte od edukacji, nie wspo-
minajac juz o takich zagadnieniach jak wtaczanie uzytkownikéw w zycie biblioteki
czy integracja spotecznoscilokalnej. Nic bardziej mylnego. Tym, co taczy biblioteke,
petnione przez nig funkcje w srodowisku, zaangazowanie, integracje, zdobywanie
kompetencji przez uzytkownikdw bibliotek i tablety jest eksperymentowanie i do-
Swiadczanie. Mozna nawet ujac to prosciej, za pomoca réwnania:

tablet = eksperyment i doswiadczanie = rozwdj

Praktyka (eksperyment i doswiadczanie), jako element oraz wazny warunek ucze-
nia sie i rozwoju, taczy pedagogike i andragogike. Zaréwno dzieci, jak i mtodziez
ucza sie i rozwijaja, probujac swoich sit, coraz bardziej samodzielnie poznajac Swiat,
doswiadczajac. Rowniez dorosli nie biorg wiedzy «na stowo», a nowe kompetencje
zdobywaja po prostu je ¢wiczac.

Tablet - zjego ciekawa forma (nowoczesny i Swiezy), wielofunkcyjnoscia, mozliwo-
$cig oddziatywania narézne zmysty i prostotg obstugi (tatwo go poznac i jednocze-
$nie trudno cos w nim zepsuc) - moze by¢ doskonatym narzedziem i jednoczesnie
tworzywem zastosowanym w edukacji opartej o eksperymentowanie i doswiad-
czanie wtasnie. Skutecznie wspomoze proces edukacji w bibliotece, ktory jest
wyjatkowo wazny. [...]

2 http://www.matt-koehler.com/tpack/using-the-tpack-image/.
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Co wazne, «tabletowa edukacja» w bibliotece wpisuje sie w nowoczesne trendy
w pedagogice (szkoty demokratyczne, szkoty bez ocen, uczenie sie bez nauczycie-
li) i andragogice (ksztatcenie ustawiczne, refleksyjna praktyka, uczenie sie w dzia-
taniu). [...] warto zapamietac¢ dwa nazwiska - moga was inspirowac i wesprzec
w Swiadomym, wspolnym z uzytkownikami i uzytkowniczkami, planowaniu korzy-
stania z tabletéw. W edukacji dzieci warto zwroci¢ uwage na prace Sugata Mitry,
natomiast w edukacji dorostych - Davida Kolba’.

Modele SAMR i TPCK zachecaja do stawiania pytan: Czy wybrane narzedzie (apli-
kacja, stronainternetowa, funkcjonalnosé¢) bedzie najlepiej stuzyto mojemu celowi
edukacyjnemu? Co powinienem/ powinnam uwzglednic z dziedziny pedagogiki czy
andragogiki, przygotowujac dang aktywnosc? Jak ucza sie ludzie? Czy dobrane
przeze mnie metody przetoza sie na wieksze zaangazowanie i efekt edukacyjny
w gronie uczestnikdw moich zajec?

Praca wspotczesnych edukatoréw bardziej przypomina prace artystow, ktérzy
stwarzaja ludziom przestrzen do interakcji i obcowania z réznorodnymi przekaza-
mi. Eksperymentuja, testuja, kieruja sie intuicja i ciekawoscia. Sg odwazni. Nowe
technologie pojawiaja sie szybciej niz przewodniki ttumaczace, jak z nich korzystac
w réznych obszarach zycia, dlatego otwartosc staje sie niezbedna postawa. W 1901
roku Nikola Tesla zasugerowat powstanie Globalnego Systemu Telegraficznego,
ktory umozliwi przesytanie newsow w czasie rzeczywistym na osobiste urzadzenia
przenosne, a Stanistaw Lem pisat o Swiecie iluzji. Trzeba uwazac, o czym sie marzy,
i by¢ otwartym na mozliwos¢ wyczarowania osobistego dzina.
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Ewa Rozkosz

Komentarz

W idee biblioteki wpisane jest wspieranie ludzi poszukujacych informacji. Wspar-
cie to mozna rozumiec wasko: jako pomoc w odnalezieniu egzemplarza ksigzki
- lub szeroko: jako uczestnictwo w procesie uczenia sie uzytkownika informacji.
A czego moze sie on uczy¢ - zapytacie? Moze adaptowac sprawdzone modele
wyszukiwania i oceny informacji do wtasnych potrzeb, poznawac nowe sposoby
zarzadzania dokumentami, poznawac nowe serwisy, moze tez Swiadomie odrzu-
cac podsuwane mu przez rozne instytucje Zzrédta informacji i ustugi, stawac sie
ich krytycznym odbiorca. Edukacja medialnaiinformacyjna ma, jak widac, rézne
twarze i daje spore pole do dziatania bibliotekarzom, ktérzy w zaleznosci od
przyjetych pryncypiéw wcielaja sie w role nauczycieli, mentoréw, treneréw
czy facylitatorow.
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Noemi Gryczko

Niespokojny duch. Wykorzystuje podejscie design thinking w praktyce: tworze
przestrzen do twoérczego dziatania dla ludzi i organizacji. Od 2009 roku wspot-
tworzytam Program Rozwoju Bibliotek Fundacji Billa i Melindy Gates i Polsko-
-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci. Wspieratam bibliotekarzy w projektowaniu
nowych ustug dla mieszkancéw. Koordynowatam projekt ,Tablety w Bibliotece”.
W San Francisco przygladatam sie innowacyjnym firmom (IDEQO). Co jeszcze?
Osmielam firmy i instytucje do eksperymentowania z angazujacymi formami
spotkan w mysl zasady ,smierc nudnym konferencjom”. Pracuje dla firm, ktére
promuja innowacje w edukacji i biznesie. Od niedawna rysuje palcem na tablecie:
http://www.slideshare.net/mobile/NoemiGryczko/instrukcja-niekonferencji-
gryczko.

Justyna Jasiewicz

Koordynuje badania w Centrum Cyfrowym. Jako adiunkt w Instytucie Informacji
Naukowej i Studiéw Bibliologicznych Uniwersytetu Warszawskiego zajmuje sie
problematyka kompetencji informacyjnych mtodziezy, spotecznymi konsekwencja-
mi korzystania z Internetu oraz przemianami mediow masowych w perspektywie
rozwoju ICT. Jestem autorka publikacji Kompetencje informacyjne mtodziezy (War-
szawa 2012) oraz wspétautorka pracy Informacja zdrowotna. Oczekiwania i kompe-
tencje polskich uzytkownikéw (Warszawa 2013), cztonkinig licznych zespotow
badawczych, wtym projektéw ,MEDIA_STYCZNI" ,Kompetencje medialne i infor-
macyjne Polakéw” i E-urzad-Biblioteka-Obywatel”. Wspieram biblioteki publiczne
i pedagogiczne w wykorzystaniu nowych technologii w pracy z mtodymi uzytkow-
nikami, ponadto jestem ekspertka Fundacji Nowoczesna Polska, Fundacji Orange
i Polskiego Bractwa Kawalerow Gutenberga.

Marta Kostecka

Jestem zwigzana z Miejska Biblioteka Publiczng w Szczecinie, siecig dla aktywnych
bibliotekarzy LABIB, Komisja Edukacji Informacyjnej SBP. Bytam nauczycielka,
mam zaciecie, przygotowanie i doswiadczenie pedagogiczne. Interesuja mnie
nowe media i nowe technologie, edukacja informacyjna i medialna oraz ksztatce-
nie ustawiczne. W tych zagadnieniach stale sie doskonale, publikuje i staram sie
przekazywac wiedze innym.
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Anna Krawczyk

Jestem polonistka, absolwentkg studiéw doktoranckich Katedry Literatury Poréw-
nawczej Uniwersytetu Slaskiego. Od 2012 roku pracuje w Centrum Literatury
Dzieciecej w bibliotece Galeria Ksigzki w Oswiecimiu. W latach 2012-2015 bytam
autorka i wspotkoordynatorka projektow Ogodlnopolskiej Nagrody Literackiej im.
K. Makuszynskiego. Dziatam w sieciach (Labib, Superbelfrzy), jestem trenerka
w projekcie Mistrzowie Kodowania oraz cztonkinia stowarzyszenia Hackerspace
Silesia. W wolnych chwilach $piewam w zespole Psychodelic Sexy Funk.

Grzegorz D. Stunza

Jestem adiunktem w Pracowni Edukacji Medialnej w Instytucie Pedagogiki Uni-
wersytetu Gdanskiego, wyktadowca, badaczem, trenerem, autorem materiatow
edukacyjnych. Koordynuje projekt badawczy ,Dwa zero czy zero? Blogi o tematy-
ce kulturalnej a przemiany kultury uczestnictwa” w ramach programu ,Obserwa-
torium kultury” MKDIN, wczesniej bytem asystentem koordynatora projektow
badawczych pod szyldem ,Dzieci sieci” (www.dzieci-sieci.pl). Prowadze blog
www.edukatormedialny.pl. Wspétpracuje z Instytutem Kultury Miejskiej, Fundacja
Nowoczesna Polska, Fundacjg 5Medium i Muzeum Emigracji. Jestem stypendystg
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego z zakresu edukacji i animacji kultury
(2013).
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